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Capitulo | DISPOSICIONES GENERALES

1. Categorias y participacion

Edad de los participantes

6.1.001 La categoria adecuada de un corredor para competir, se determina por su edad, la cual se
calculara restando al afio actual el afio de su nacimiento.

Un corredor debe tener al menos 5 afios de edad para competir en un evento UCI internacional de BMX. La
edad minima de 5 afios se refiere a la edad real en el dia de comienzo de carrera.

(Articulo modificado el 1.02.12)

Categorias

6.1.002. Los eventos de BMX se pueden distinguir en tres niveles de competicién, el nivel de campeonato,
que comprende las categorias Elite y Junior y los niveles Challenge y Master.

Las categorias individuales se establecen en los articulos 6.1.003, 6.1.004 y 6.1.005.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Categorias nivel de campeonato
6.1.003. Las categorias de competicion de BMX reconocidas por la UCI en las dos especialidades son las
siguientes:

BICILETAS ESTANDAR de 20 pulgadas
Carrera de BMX:

- Elite hombre: 19y mas
- Elite mujer: 19y mas
- Junior hombre: 17y 18
- Junior mujer: 17y 18
Carreras de Contrarreloj de BMX
- Elite hombre: 19y mas
- Elite mujer: 19y mas
- Junior hombre: 17y 18
- Junior mujer: 17y 18
(8 categorias)

(Articulo modificado 01.02.11; 01.07.12)

Categorias nivel de challenge
6.1.004. Las categorias de competicién de BMX reconocidas por la UCI son los siguientes:

a. BICICLETAS ESTANDAR de 20 pulgadas:

Chicos: 5y 6, 7,8,9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (11 categorias).
Chicas: 5-7, 8, 9, 10, 11, 12, 13, 14, 15, 16 (10 categorias).
Hombres: 17-24, 25-29, 30 y mas (3 categorias).
Mujeres: 17 y mas (1 categoria)

b. BICICLETAS CRUISER de 24 pulgadas:

Chicos/hombres: 12 y menos, 13y 14, 15y 16, 17-24, 25-29, 30-34, 35-39, 40-44, 45 y mas;
(9 categorias)
Chicas/mujeres: 16 y menos, 17-29, 30 y mas; (3 categorias).

TOTAL: 37 categorias

(Articulo modificado el 1.02.12)

Categorias nivel Master

6.1.005. Hombres: 30 y mas (1 categoria). 20 pulgadas Gnicamente.

Los corredores Master estdn también autorizados a participar en los eventos Cruiser de 24 pulgadas en el
nivel Challenge.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)
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6.1.006 Un corredor de 17 afios 0 mas puede elegir al comienzo de la temporada competir en el nivel de
Campeonato, de Challenge o de Master (Unicamente para los corredores de 30 afios y mas) en el grupo de
edad y género adecuado.

Un corredor no puede participar en los niveles de Campeonato y Challenge en la misma temporada. La
licencia del corredor debe indicar la categoria del corredor.

Ademas, un corredor que tenga al menos 1 punto UCII, no puede inscribirse en los niveles Master o
Challenge.

(Articulo modificado el 01.02.11; 1.02.12; 1.07.12; 1.10.13)

6.1.006 bis Desde 2013, el calendario de la temporada empieza el 01 de Enero y termina el 31 de
Diciembre.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Reglas de combinacién

6.1.007 Cinco corredores constituyen una categoria.

Si se inscriben menos de cinco corredores en una categoria, se combinaran con una categoria de mayor
edad. Sin embargo, las categorias de Cruiser de edad maxima mas de 34, se combinaran con la categoria
inmediata mas joven.

En el caso de que alguna categoria no se pueda combinar de acuerdo con esta normativa, esta categoria
no competira.

Si se inscriben cinco corredores y confirman en plazo, la categoria competira, incluso si se presentan
menos corredores a la salida.

Si cinco o méas corredores se inscriben para una categoria y confirmen en el plazo establecido de
confirmacion, la categoria no se combinara incluso en aquellos casos que una lesién o enfermedad impida
llegar al nUmero necesario para realizar una competicion.

Las categorias de campeonato o categorias challenge y campeonato pueden combinarse en carreras del
calendario UCI en las siguientes bases:
e El organizador indica la combinacion de categorias en la guia técnica y en sus comunicaciones
hacia las Federaciones Nacionales y corredores.
e Los resultados se dividen entre las dos categorias de forma separada.
e Los corredores consiguen los puntos para la clasificacién segun los resultados por separado.
e Los corredores reciben los premios monetarios que corresponden a la posicion en los resultados
separados.

Ejemplo de combinacion en un evento de clase 1, mujer elite y mujer junior:

. Puntos de Puntos de
Resultado de la Categoria del Clasificacion UCI Clasificacion UCI
carrera corredor X . ) :
Mujer Junior Mujer Elite
1 Mujer junior 30 (1°WJ)
2 Mujer elite 50 (1° WE)
3 Mujer junior 20 (2°WJ)
4 Mujer elite 45 (2° WE)

Excepto lo que dictan las reglas de combinacion, no se permite a ningin corredor competir fuera de su
grupo de edad o de género en las pruebas inscritas en el calendario UCI.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12; 1.10.13)

2. Calendario

Clases de carreras y proteccion de la fecha
6.1.008 Los eventos Internacionales de BMX estan registrados en el calendario internacional de acuerdo
con la clasificacién siguiente:

e Juegos Olimpicos (OG)
e Campeonato del Mundo (CM)
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o Ningun otro evento de BMX internacional puede ser organizado en las mismas fechas que
los campeonatos del mundo. Ningln campeonato continental o evento de clase 1 puede
ser organizado el fin de semana anterior a los campeonatos del mundo.

e BMX Supercross Copa del Mundo (CDM)
o Ningun otro evento internacional de BMX puede ser organizado en las mismas fechas que
un evento BMX Supercross Copa del Mundo.

e Campeonato Continental (CC)
o Ningun evento de clase 1 o CN en el mismo continente, puede ser organizado en las
mismas fechas que el Campeonato Continental.

e Eventos Internacionales de clase 1 (C1). Durante un evento C1, no pueden organizarse CN en la
misma fecha del evento C1 en el mismo continente.

e Campeonatos nacionales (CN)
Los Campeonatos nacionales de BMX deben celebrarse el primer fin de semana de Julio.

(Articulo modificado 1.02.10; 1.07.12: 1.10.13)

6.1.009 Cada entidad que organice un evento de BMX conducira el evento en estricta conformidad con la
Constitucion de la UCI y sus regulaciones. Todos los eventos registrados en el Calendario de la UCI deben
respetar las obligaciones financieras de la UCI (en concreto, tasas del calendario, premios monetarios)

aprobadas por el Comité de Gestion de la UCI y publicadas en la web de la UCI. Una guia técnica
detallada debe presentarse a la UCI durante el proceso de registro del calendario.

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.1.010 La inclusion de un evento internacional de BMX en el calendario UCI asegura que ninguna
federacién nacional pueda realizar o permitir que se realice bajo su autorizacién, un campeonato nacional o
internacional de BMX, de conformidad con las normas establecidas en el articulo 6.1.008.

3. Delegado Técnico

6.1.011 El Delegado Técnico debera:

1. Supervisar la preparacion y los aspectos técnicos de los eventos, sin prejuicio de la responsabilidad
del organizador.

2. Ser el enlace entre la oficina central de la UCI y la UCI (Comisién de BMX).

3. Hacer una inspeccion previa del lugar, reunirse con los organizadores y de inmediato hacer un
informe de la inspeccién para la UCI (Comisién de BMX) y proporcionar una copia de este informe a
los organizadores.

4. Supervisar y realizar el seguimiento con el organizador en el periodo previo al evento para asegurar
gue las recomendaciones del informe de inspeccion in situ se han aplicado adecuadamente.

5. Estar en el lugar antes de la primera sesién de entrenamiento oficial y llevar a cabo una inspeccion
del lugar de competicién y de la pista con el presidente del colegio de los comisarios y el
organizador. La determinacién final de la pista y cualquier cambio son responsabilidad del delegado
técnico. En los casos donde un delegado técnico no deba ser designado en virtud del articulo
6.1.012, esta tarea recae en el presidente del colegio de comisarios.

6. Hacer un informe general del evento para la UCI; una copia de este informe puede ser enviada al
organizador.

7. Hacer un informe confidencial sobre la labor del colegio de comisarios.
8. Coordinar las reuniones de jefes de equipo/corredores.

(Articulo modificado el 1.02.12: 1.07.12).

6.1.012 El delegado técnico sera designado por la UCI.
Para los Juegos Olimpicos, los Campeonatos del Mundo y los eventos Supercross Copa del Mundo, el
delegado técnico es designado por la UCI.

(Articulo modificado el 1.02.12)
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4. Competicion

6.1.013 Los corredores inscritos para competir en un evento, se clasificaran de acuerdo a su edad,
género, estilo de bicicleta y nivel de competicion. Se reconocen dos especialidades: carreras de BMX y
carreras de contrarreloj de BMX. Se reconocen dos estilos de bicicletas en una carrera de BMX: estandar
de 20 pulgadas y cruiser de 24 pulgadas, tal como se describe en el articulo 6.1.064. Las carreras de
contrarreloj de BMX pueden sélo realizarse con bicicletas estandar de 20 pulgadas.

(Articulo modificado el 01.07.12).

6.1.014 Una carrera de BMX se compone de 3 fases: las motos, las calificatorias (1/32, 1/16, 1/8, 1/4y 1/2
finales en funcién del niumero de participantes) y la final.

Las motos se subdividen en 3 rondas, al final de las cuales los ciclistas con el mejor resultado global
pasaran a las calificatorias.

Las calificatorias son la fase de eliminacion de la carrera. Se subdividen en varias etapas, que se
diferencian unas de otras por su grado de transferencia a la final (1/32, 1/16, 1/8, 1/4 y de 1/2 final en
funcién del nimero de participantes).

La ultima fase es la final.

Si menos de 9 corredores constituye una categoria, habrd un sistema de tres motos donde la suma del
resultado al final de las tres motos, determina el resultado final.

Al final de una carrera de competicion de BMX, se realiza una clasificacion final que define el resultado final
y se utiliza para asignar puntos en la clasificacion UCI y los premios monetarios.

Clasificacion final
La clasificacion final (suma de resultados) de la competicion se determina por:

1.La fase alcanzada (final, % final, ¥4 final, 1/8 final, 1/16 final, 1/32 final, motos)

2.El puesto en esa fase.

3.Los puntos totales de esa fase.

4.El tiempo en la Ultima carrera, en caso de empate se considerara el tiempo de la carrera previa.

Cuando no se pueda deshacer el empate por tiempo, los corredores compartiran la misma posicion.

En caso de combinacion de categorias, esta suma de resultados se utilizara para dividir los resultados de
las 2 categorias y establecer un resultado separado por categoria.

Un evento de contrarreloj de BMX se compone de 2 fases, la calificacion de contrarreloj y la stper final de
contrarrelgj.

Cada fase se compone de una carrera. EI nimero de corredores calificados para la super final de
contrarreloj depende del numero de corredores inscritos en cada categoria. La super final de contrarreloj es
la fase final y define los resultados de la contrarreloj.

24 6 mas inscritos Se clasifican los 16 mejores de la contrarreloj en una super final.
16-23 inscritos Se clasifican los 8 mejores de la contrarreloj en una super final.
12-15 inscritos Se clasifican los 6 mejores de la contrarreloj en una super final.

Si hay menos de 12 inscritos, la calificacion de contrarreloj puede ser la carrera y define los resultados de la
contrarreloj. En este caso, no se realizara la stper final de contrarreloj.

(Articulo modificado el 01.07.12; 1.10.13)

Entrenamiento
6.1.015 No se permite en la pista a ningun ciclista hasta que haya sido oficialmente inscrito y confirmado
para el evento como un ciclista con licencia.

En cualquier evento, al menos una sesién de entrenamientos oficiales debe preceder a la competicion. Se
asignara a cada categoria o grupo, un periodo de tiempo de entrenamiento por separado. Cada grupo
deberd tener asignado, como minimo, el tiempo que permita a todos sus ciclistas completar por lo menos
cuatro vueltas, incluyendo entrenamiento con la puerta de salida.

Los comisarios pueden convocar una reunion de directores de equipo cuando sea necesario. El objetivo de
esta reunién sera informar a los directores de equipo y a los ciclistas de cualquier reglamento

FO414 5 PRUEBAS DE BMX




= - i
O REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA :UCI

RFEC
— W

complementario que pueda aplicarse durante la carrera y dar instrucciones adicionales sobre la conducta
general de la carrera.

(Articulo modificado el 1.07.12)

Horario de carreras

6.1.016. El horario de carreras se establecerd de acuerdo a los procedimientos establecidos en el
Apéndice 1.

El horario de carrera y el orden se publicara en el tablon de anuncios, en las hojas de salida. En las hojas
de salida publicadas en el tablon de anuncios se debera indicar:

a. El nombre de cada ciclista, el codigo de UCI, el pais y el nUmero de placa
b. El nimero de carrera;

c. La ronda calificatoria a la que los ciclistas seran transferidos;

d. Las posiciones de salida para cada moto.

Transferenciay puntuacioén

6.1.017 Un ciclista que no sale en una moto se marcard como NO SALIDO (DNS). A los efectos de
determinar su posibilidad de transferencia, se le otorgaran 2 puntos mas que el niumero de ciclistas que
figuran en la hoja de salida.

El ciclista no podra ser transferido si no sale en mas de una moto. El sistema de transferencia esta
explicado en el apéndice 1.

En el caso de que se produzca un empate en las posiciones de transferencia o de premio, el desempate
sera a favor del ciclista con mejor resultado en la calificatoria precedente; el desempate siguiente sera:

A. En orden descendente, 32, 22, 12 resultado final moto.
B. Resultados de la contrarrelg.
C. Clasificacion UCI.

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.1.018 Si es aplicable, para cada moto en la que compite, un ciclista recibird una puntuacién igual a su
posicion final en la carrera, con el ciclista en primer lugar gana un punto y asi sucesivamente hasta el octavo
gue recibird ocho puntos. Los corredores con los puntos méas bajos obtenidos en el total de motos seran
transferidos a la siguiente etapa de la competicion, de conformidad con las normas establecidas en el
Apéndice 1.

En la fase de calificacion los cuatro mejores ciclistas finalistas se trasferirAn a la siguiente fase de la
competicion.

Un ciclista que inicia pero no completa una moto se registrara como "NO FINALIZO" (DNF) y recibira una
puntuacién igual al nimero de ciclistas que iniciaron la moto. Este corredor podréa ser transferido.

Un ciclista que empieza pero que ha sido relegado por | os
(REL) y recibird una puntuacion igual al numero de corredores que han salido en la moto méas 2. Este
corredor podra ser transferido.

Si un ciclista 0 mas ciclistas no estan en la salida seran declarados como NO SALIDO (DNS).

Orden de clasificacién para los IRM (Método invalido de carrera):

1. DNF
2. REL
3. DNS

En caso de multiples DNF, REL o DNS, el desempate (dentro de cada grupo) sera como sigue:

1. Posicion en la carrera anterior;
2. Tiempo en la dltima carrera de la manga anterior;
3. Resultados de la contrarrelo;.

(Articulo modificado 18.06.10; 01.02.11; 1.07.12; 01, 10,13)

Sistemas de puntuacion
6.1.019 Los siguientes sistemas de puntuacion se utilizaran para las competiciones de BMX:
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Foto Finish. constituida por un equipo capaz de tomar 1000 fotogramas por segundo.

N

Puntuacién con transponders de tiempo. Cuando se utiliza: Los oficiales del area de staging
deberan comprobar la bicicleta de cada ciclista para confirmar que el transponder se ha colocado
correctamente. Sin embargo, el ciclista es el Unico responsable de la fijacién correcta del
transponder durante la carrera. Habra un operador del tiempo que sera responsable de registrar la
posicion en la linea de meta cuando cruza la linea de llegada cada corredor en cada carrera y si un
ciclista no termina una carrera (DNF), el presidente del colegio de comisarios debe confirmar
inmediatamente el resultado final del corredor al operador de tiempo.

3. Losrayos de luz (foto células).

4. Puntuacion con un equipo de camara de video en la linea de meta. El equipo de camara de video
deberd instalarse de modo que esté directa mente alineado con la linea de meta a nivel del suelo o
directamente encima. La camara de video tendra una vision de la linea de meta sin obstaculos en la
superficie de la pista. El campo de vision posterior de la camara de video deberéa ser claro para no
interferir en la claridad de la grabacién ni en la reproduccion de las grabaciones. Ademas, deberia
haber una camara de video en frente que facilitard el nimero de identificacién del ciclista. En el
caso descrito anteriormente, se requiere la posibilidad de velocidad lenta en retroceso y avance.
Ademas el equipo debera ser capaz de reproducir en color.

5. Comisarios de linea de meta. Habra un minimo de 5 comisarios de linea final calificados, que seran
responsables de la grabacién de las posiciones de llegada de cada ciclista que cruza la linea de
meta en cada carrera. Las posiciones finales oficiales se determinaran por mayoria simple de los
comisarios de la linea de meta. El resultado final oficial sera transmitido al secretario del colegio de
comisarios para su anotacion en las hojas de las motos.

6.1.020 En el caso de que el orden final sea discutible, el medio de puntuacién utilizado podra ser
consultado segun el articulo 1.2.103.

Posiciones en el staging y en la puerta
6.1.021 Las posiciones en la puerta de salida de las motos se determinaran de acuerdo con el Apéndice 2
y se deberan indicar en las listas de salida.

Las posiciones en la puerta de salida durante las calificatorias (1/32, 1/16, 1/8, ¥y ¥ finales en funcion del
namero de participantes) y la final, se determinard por:

A. Por la seleccion previa determinada por el tiempo de vuelta de la ronda anterior (el ciclista
mas rapido sera el primero en elegir puerta).

B. Por la posicion final en la ronda anterior (el primer clasificado tiene derecho a elegir primero
en la puerta).

Todos los ciclistas deben comenzar en su puerta designada. La penalizacién por el inicio en cualquier otra
puerta es la descalificacion.

Es responsabilidad de cada ciclista estar en el area de staging y en la puerta en el momento adecuado. Si
el corredor no esta a tiempo en el staging, de acurdo con el staging oficial, el corredor perdera la posicion
de elegir la puerta y debera elegir el dltimo.

En el caso de una repeticion, todos los ciclistas deben salir en la misma puerta que se le habia designado
previamente.

(Articulo modificado el 30.01.09; 01.02.11; 1.07.12)

Salida
6.1.022 Una carrera de BMX se iniciara utilizando un sistema de salida de caja de voz.

Cuando se utiliza una puerta de salida controlada electrénicamente en combinacion con una caja de voz, los
comandos grabados de la caja de voz, son los siguientes:

a) Etapa 1: «OK riders, random start». Los comandos grabados de la caja de voz, son los siguientes:
b) Etapa 2: «Riders ready».
¢) «Watch the gate».

Por razones de seguridad, el botén de stop puede presionarse en cualquier momento (hasta el final de la
etapa 2).
FO414 7 PRUEBAS DE BMX
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Los requisitos para una caja de voz y un sistema de salida electrénico se describen en el Apéndice 3.
(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Comportamiento en la pista

6.1.023 Los ciclistas que se han inscrito en una prueba y que han confirmado su participacion en el
periodo de confirmacion, son los Unicos a los que se les permite acceder o practicar en cualquier parte de
la pista en los dias de la competicion.

El colegio de comisarios es la autoridad final en cualquier competicion y tiene el derecho de imponer una
sancion a cualquier competidor, padre, espectador, o al jefe de equipo en interés de la seguridad o por
violacion de las normas.

Si una carrera se para por los comisarios antes de su conclusion, los corredores de la carrera deben volver
a la linea de salida inmediatamente y esperar instrucciones.

El reinicio sera sefialado por el presidente del colegio de comisarios o por quien él designe. Una repeticion
de una moto, una ronda de calificacién o final tendran lugar sélo si, en opinién del presidente del colegio de
comisarios, el funcionamiento de la carrera se ha visto negativamente afectado por la interferencia en el
procedimiento de salida, interferencia por parte de un espectador, animal o cualquier otra cosa.

Si un ciclista cae o se ve obligado a parar debido a una averia en la bicicleta durante una carrera, su
primera responsabilidad es apartarse el mismo y su bicicleta de la pista con el fin de obstruir lo menos
posible a los otros corredores. Si un ciclista no puede o no se levanta después de una caida, soélo puede ser
movido por el personal de primeros auxilios o con el permiso de un médico licenciado.

Cualquier uso de radio u otro medio de comunicacion a distancia por los competidores no esta permitido.
(Articulo modificado el 1.07.12).

Llegada

6.1.024 Un ciclista ha terminado en el momento en gque el neumatico de la rueda delantera toca el plano
vertical elevado sobre el comienzo de la linea de llegada. Conforme al articulo 1.2.109, la bicicleta y el
corredor deben atravesar la linea de llegada juntos.

En las competiciones de BMX, se utilizan diferentes sistemas de puntuacion, segun el Art. 6.1.019. En el
caso de que sean utilizados varios sistemas durante el evento, debe aplicarse el siguiente orden de
prioridad:

A. Para las pruebas contrarreloj

1. Foto finish o rayos de luz (foto células)
2. Transponders de tiempo, tal como se establece en el Art. 6.1.019

B. Para las motos, las calificatorias y las finales

1. Foto finish o rayos de luz (foto células)

2. Transponders de tiempo, tal como se establece en el Art. 6.1.019
3. Camara de video

4. Comisarios de linea de meta

C. Para la seleccién de puerta

1. Transponedores, segun lo establecido en el Art. 6.1.019
2. Foto finish o rayos de luz (foto células)

En el caso de que un sistema de puntuacion especifico sea requerido por los reglamentos de la UCI, dicho
sistema debe estar y los otros sistemas de menor prioridad no son necesarios.

El uso de equipos de camara de video es obligatorio en todas las carreras internacionales de BMX.
(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

6.1.025 En una final, al menos dos ciclistas deben cruzar la linea de llegada para que una carrera sea
vélida.

En caso de que la carrera no se declare vélida, un reinicio con un minimo de tres ciclistas se hara dentro de
los 15 minutos siguientes. En caso de no reiniciar, los tiempos o los resultados de la semifinal seran
declarados como resultado final.
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En caso de cancelacién antes de la final, los resultados de la fase anterior se declarardn como resultado
final.

(Articulo modificado el 30.01.09; 1.10.13).

5. Campo de competicion

Banderas de pista

6.1.026 Banderas de color verde y amarillo, segin se indica a continuacion, seran utilizadas por los
oficiales de pista como un medio de comunicacion entre ellos y con los ciclistas en la pista. La bandera roja
debe ser utilizada por un solo comisario de pista. Estas banderas tienen los siguientes significados:

BANDERA VERDE: El circuito no esta obstruido y se puede montar en bicicleta.

BANDERA AMARILLA: El circuito esta obstruido y los corredores deberan aguantarse en la puerta.
BANDERA ROJA: Los corredores de la pista deben parar de inmediato y volver a la puerta de salida
y esperar instrucciones futuras.

(Articulo modificado el 01.02.11; 1.10.13)

Pista de BMX
6.1.027 La pista debe tener un disefio compacto, en bucle cerrado, formando un circuito cuya longitud
medida a lo largo de su eje central no sea inferior a 300 metros ni superior a 400 metros.

La pista debe tener un minimo de 10 metros de ancho en la salida y no puede reducirse a una anchura
inferior a 5 metros en cualquier punto a lo largo de su recorrido.

Colina de salida

6.1.028 La colina de salida debe adaptarse a un ancho de al menos 10 metros y tener una elevacién como
minimo de 1,5 metros, preferiblemente 2,5 metros sobre el nivel de la primera recta. La pendiente inicial,
gue se extiende desde la puerta de salida hasta el nivel, debe tener al menos 12 metros de longitud.

(Articulo modificado el 01.07.12)

Puerta de salida
6.1.029 La puerta de salida tendrd un minimo de 7,3 metros de ancho para todos los eventos de BMX del
calendario internacional.

La puerta tendra una altura de al menos 50 cm, con un angulo no mayor de 90 grados con la pendiente de
la rampa que soporta las ruedas de la bicicleta cuando estan en la posicion de salida.

Las posiciones de salida 1 hasta 8 deben estar claramente marcadas en la puerta.

La puerta controlada electrénicamente, se utilizara en todos los eventos de BMX del calendario de la UCI, y
debera estar equipada con un sistema de luces de colores adecuadamente situados de tal forma que sea
claramente visible desde todos los carriles de salida sin ninguna desventaja para cualquier ciclista que esté
en la posicion de "riders ready". En caso de un fallo del sistema de liberacién de la puerta, la puerta bajara
hasta la posicién de caida.

El sistema de "caja de voz" es obligatorio en todos los eventos organizados por la UCI descrito en el
Apéndice 3.

Siempre que se aplique un sistema de puntuacidn relacionado con tiempo, el sistema de cronometraje debe
ser activado, con lo cual el tiempo empieza a correr en el momento en que el mecanismo de la puerta de
salida se activa con la caida de la puerta.

(Articulo modificado el 01.10.13)

Recta inicial
6.1.030 La recta inicial tendra una longitud minima de 40 metros.

Se recomienda que la parte inferior de la cara frontal del primer obstaculo en la recta inicial no se encuentre
a menos de 35 metros de la puerta de salida, ni a menos de 20 metros de la curvatura de la primera curva.
Sin embargo, en pistas especialmente disefiadas para los ciclistas altamente cualificados, la distancia entre
la puerta de salida y la parte frontal del primer obstaculo puede ser mas corto.
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Primera curva
6.1.031 La primera curva puede ir en cualquier direccion y estara ladeada en un grado tal que permita la
entrada y salida seguras para los ciclistas de todas las edades y velocidades de carrera.

En la primera curva la pista tendrd una anchura minima de 6 metros medidos a lo largo de una linea recta
gue se extiende en su superficie desde el radio interior hasta la parte superior de la berma, en su radio
exterior.

Curvas y obstaculos
6.1.032 La pista tendra un minimo de 3 curvas.

La pista debera tener un minimo de 5 metros de ancho en cada curva.

Todos los obstaculos en la pista deben ser construidos teniendo en cuenta la seguridad de todos los
ciclistas, independientemente de su edad. Hay que prestar atencién a las habilidades de los mas jévenes en
la competicién cuando el disefio de obstaculos tenga la intencion de presentar desafios especiales a los
competidores mayores. En la primera recta la distancia minima entre dos obstaculos sera de 10 metros. Un
obstaculo se define por su parte delantera y pendiente y puede ser un obstaculo individual, doble, triple o
multi-salto, asi como un paquete de 4, 5 o multi-pack.

Las pistas pueden ser disefiadas incluyendo secciones alternativas que recorreran sélo las categorias de
nivel de Campeonato. Estas secciones pueden ofrecer obstaculos que son intrinsecamente mas dificiles
gue los que se encuentran en el circuito principal del recorrido.

Marcas de la pista de carrera
6.1.033 Los limites de la pista de carrera incluyendo las secciones alternativas deberan estar claramente
marcados con lineas blancas.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Valla

6.1.034 Con el fin de proporcionar una barrera entre los participantes del evento y los espectadores, la
pista debe ser rodeada por una valla perimetral que no debera estar situada en cualquier punto mas cerca
de 2 metros del circuito de competicion.

La valla debe ser construida de un material sélido tal como cintas de plastico las cuales son capaces de
absorber el impacto total de un ciclista de cualquier tamafio a la velocidad de la carrera.

Linea de llegada
6.1.035 La pista debe tener una linea de llegada claramente marcada para indicar el punto en el que los
ciclistas seran puntuados segun el articulo 1.2.099.

Cualquier pancarta que se extienda a través de la pista, por encima de la linea de llegada o en cualquier
lugar a lo largo de la pista, debe ser de una elevacion suficientemente por encima del nivel de la pista para
evitar interferencias con los ciclistas que crucen por debajo de ella.

Todos los comisarios de linea de meta operaran desde un area inmediatamente adyacente a la linea de
llegada, que les permita una vision clara y sin obstaculos de los corredores que cruzan la meta.

6. Instalaciones de Competicién

6.1.036 Las federaciones nacionales y los organizadores que buscan la autorizacion de la UCI para realizar
un evento de competicion deben ser capaces de demostrar a la UCI que las instalaciones propuestas para
el evento cumplen con las especificaciones establecidas en esta seccion.

Area de staging

6.1.037 Cerca de la colina de salida, existira un area de staging consistente en diez carriles numerados del
1 al 10, donde los ciclistas se reunirdn de conformidad con las instrucciones dadas por los oficiales del area
de staging.

Area de equipos

6.1.038 Se fijara y marcara un area cerca del area de staging, donde los ciclistas pueden reunirse entre las
carreras.

6.1.039 (Articulo derogado el 1.02.12)
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Area de comunicacion
6.1.040 Se reservara para el locutor de la carrera, preferiblemente en una altitud por encima de la pista,
una zona que permita al locutor tener una vision clara y sin obstaculos de la pista.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Tablones de anuncios

6.1.041 Se levantaran tablones de anuncios y/o monitores de pantalla, bien construidos y resistentes al
agua, para la publicacion de las motos/resultados de la carrera, como minimo, en 3 lugares diferentes tales
como el area de corredores, el area de jefes de equipo y el area de staging. Unas laminas de plastico
transparente deberan estar disponibles para cubrir los tablones y/o monitores de pantalla en caso de
condiciones climaticas himedas.

Oficinas de administracion y de carrera

6.1.042 Las inscripciones y el control de la carrera deben llevarse a cabo en una oficina que se situara
dentro de los limites del area vallada y serd de tamafio suficiente para procesar el nimero de ciclistas de
una manera ordenada. Cualquier instruccion puesta es esta oficina debe estar escrita en inglés y en el
idioma del pais donde se desarrolle la competicion.

Sistema de comunicacion al publico

6.1.043 El sistema de comunicacion al publico debe ser capaz de proyectar la voz del locutor a todas las
partes de la pista, el area de los corredores y el area de staging. La informacion se daré en inglés y en el
idioma del pais donde se desarrolle la competicion.

Parking e instalaciones para los espectadores

6.1.044 Un parking para un nimero de coches proporcionado al tamafio previsto de la carrera debe estar
situado cerca de la pista. En los dias de carrera, las areas de parking deberan contar con personal
suficiente para asegurar un transito ordenado y un aparcamiento sistematico de los coches.

Las instalaciones para los espectadores incluyendo, sin limitacion, asientos, aseos y servicio de comida,
con capacidad adecuada a los niumeros que figuran a continuacién, previstos para los siguientes eventos:

- Eventos internacionales de BMX: 3000 espectadores;
- Eventos de Campeonatos Continentales de BMX: 5000 espectadores;
- Eventos de BMX Supercross Copa del Mundo: 3000 espectadores;
- Campeonato del Mundo de BMX: 7000 espectadores;
- Juegos Olimpicos: 7500 espectadores.

(Articulo modificado el 1.07.12)

Eventos de interior

6.1.045 Los eventos de interior de BMX se celebraran en pistas de tierra, madera o cemento con
obstaculos fabricados de materiales similares. Las normas establecidas en la presente seccién se aplicaran
igualmente a los eventos de interior.

7. Oficiales de la competicién

6.1.046 Los reglamentos de la UCI establecen la manera en que un evento de BMX debe ser llevado a
cabo. Todos los oficiales que participen en un evento deben estar plenamente familiarizados con los
reglamentos de la UCI y cualquier regulacion complementaria que deba aplicarse. Al aceptar la
designacion, todos los oficiales de la competicion estan ligados a dichos reglamentos.

General

6.1.047 Cada competicién de BMX debe estar dotada con un nimero suficiente de comisarios cualificados
y oficiales, incluyendo como minimo a 1 Comisario Internacional UCI, que asumira todas las
responsabilidades y respondera de todas las funciones de las diversas posiciones establecidas en esta
seccion. Debe proveerse comida para los comisarios.

Colegio de Comisarios

6.1.048 El colegio de comisarios sera designado de acuerdo con el articulo 1.2.116. El colegio de los
comisarios es la autoridad final en cualquier competicion y tiene el derecho de imponer una sancién a
cualquier competidor, padre, espectador o director de equipo en aras de la seguridad o por violacién de
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estas normas, siguiendo las pautas descritas en 6.1.092 y siguientes y en la parte 1 del Reglamento de la
UCIL.

El presidente del colegio de comisarios es el jefe del mismo y gestiona a los otros comisarios. El presidente
del colegio de comisarios operarda desde una posicién tal que le permita una vision clara de la pista al
maximo posible, para supervisar el evento con la asistencia de los otros comisarios.

El adjunto al presidente del colegio de comisarios asistira al presidente del colegio de comisarios en la
realizacion de estas tareas y actuara como presidente del colegio de comisarios, representandole cuando
no esté disponible.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Secretario del colegio de comisarios

6.1.049 El secretario del colegio de comisarios sera responsable de la inscripcién y clasificacion de todos
los ciclistas en el evento, del proceso y publicacién de las hojas de las motos y del proceso de todos los
resultados (intermedios y finales). El secretario del colegio de comisarios estara asistido por un nimero
suficiente de administrativos, como se describe en 6.1.053.

(Articulo modificado el 1.02.12)

Comisarios de Carrera
6.1.050 Los comisarios de carrera seran responsables de asegurar el cumplimiento de todas las normas
gue regulen cualquier evento.

Los comisarios de carrera deben tener cumplir los siguientes requisitos:
a. Ellos deben tener fluidez en inglés o tener disponible un intérprete de inglés;
b. No pueden ser directores u oficiales de la UCI,
c. Todos los comisarios deben llevar una vestimenta distintiva de manera que puedan ser facilmente
identificados por los ciclistas y jefes de equipo;
d. Cada comisario de carrera debera operar desde una posicion claramente definida.

Comisarios de linea de llegada
6.1.051 En el evento que el orden de llegada se determine por medio de comisarios de linea de llegada,
éstos deben actuar como se describe en el articulo 6.1.019.

En caso de utilizar otro sistema de puntuacién, las obligaciones y condiciones de designacion se
determinaran por los articulos del 1.2.119 al 1.2.121.

Comisario de salida

6.1.052 El comisario de salida o starter, sera el responsable de llevar a cabo la salida de cada carrera. El
starter accionara la puerta de salida y realizar4 todas las otras acciones que sean necesarias y apropiadas
para asegurar que cada carrera tenga una salida segura y justa. El starter puede recomendar al presidente
del colegio de comisarios que un corredor que esta obstruyendo y le ha impedido realizar su labor, sea
penalizado. Cuando se utiliza un sistema de cronometraje, el starter debe primero confirmar con el oficial
del staging si algin corredor no esta presente en la puerta de salida y a continuacion, asegurarse de que el
operador del sistema y su equipo esta listo antes de que comience el procedimiento de salida de una
carrera.

(Articulo modificado el 1.02.12)

Personal
6.1.053 Los siguientes oficiales y personal seran designados por el organizador o la federacién nacional.

1. OFICIALES DE LA COLINA DE SALIDA - Los oficiales de la colina de salida serén responsables de
verificar que los ciclistas estan en el carril de salida correcto (de acuerdo a las hojas de las motos) antes de
la salida de cada carrera. También seran responsables de comprobar si el equipamiento de seguridad de
los ciclistas es correcto. Los oficiales de la colina de salida deben informar al presidente del colegio de
comisarios si el equipamiento de seguridad de algun corredor no se ajusta a los reglamentos de la UCI.

2. OFICIALES DEL STAGING - Los dficiales del staging seran responsables de dirigir a los corredores al
carril adecuado del area de staging. Anunciardn cada nimero de la carrera, grupo de edad y los nombres
de todos los ciclistas en cada carrera. Debe existir una clara comunicacion del tiempo de staging por los
oficiales del staging. Un nimero adecuado de copias de las hojas de las motos se pondra a disposicion del
oficial responsable del area de staging.
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3. OFICIALES DE CARRERA - Los oficiales de carrera seran responsables de controlar el comportamiento
de los ciclistas en la pista y notificar a los demas oficiales de las condiciones de la pista que pueden
requerir su atencion. El presidente del colegio de comisario determinara el nimero de oficiales de carrera
necesarios para un evento. Los oficiales de carrera estaran situados a lo largo de la pista. Los oficiales de
carrera tomaran nota de cualquier infraccién de las normas o incidentes de los que sean testigos. Estas
notas se pondran a disposicion del presidente del colegio de comisarios a requerimiento de éste.

4. OFICIALES DE CONTROL DEL AREA DE LINEA DE LLEGADA - Los oficiales de control del area de
linea de llegada seran responsables de controlar el paso de los ciclistas y de otras personas dentro y fuera
del area de linea de llegada. Se situardn en cada punto de acceso o salida al area de llegada e impediran
la entrada de padres, jefes de equipo y espectadores, salvo en los casos de emergencias médicas que
justifiguen su presencia. Los oficiales de control del area de linea de llegada también seran responsables
de mantener el orden entre los ciclistas que estén esperando en el area de llegada.

5. ADMINISTRATIVOS

a. Los administrativos de inscripcion seran responsables de lo siguiente:

e Recepcion y comprobaciéon de conformidad con las normas de inscripcion de los ciclistas,
formularios de inscripcion y/o solicitudes de permisos;

e Establecer una lista de inscritos en cada categoria de carrera y el orden secuencial de las
categorias.

b. Los administrativos de las hojas de las motos seran responsables de dividir el niumero total de
inscritos en cada categoria en motos de no mas de ocho corredores y registrar sus nombres en las
hojas de las motos adecuadas.

c. Los oficiales de las hojas de las motos seran responsables de la colocacion de las hojas de las
motos en los tablones de anuncios. Estas hojas seran colocadas en orden por grupo de edad con
cada numero de carrera claramente visible.

6. OPERADOR DE TIEMPO. EIl operador de tiempo sera responsable del montaje y funcionamiento del
sistema de cronometraje y de pasar los resultados del paso de los corredores por la linea de llegada a los
administrativos para su colocacion en los tablones de anuncios.

7. LOCUTOR DE PISTA. EIl locutor de pista sera responsable de hacer anuncios oficiales sobre la
competicién y de informar a los ciclistas, espectadores, comisarios y oficiales de cualquier cambio en el
horario de carreras.

8. PERSONAL DE SEGURIDAD - La organizacién anfitriona proveerd de un numero suficiente de
personal de seguridad para asegurar la seguridad de los ciclistas y espectadores. Los miembros del
servicio de vigilancia deben llevar ropa distintiva u otro objeto que permita identificarlos facilmente.

9. PRIMEROS AUXILIOS - Al menos una ambulancia y un nimero adecuado de personal de primeros
auxilios incluyendo un médico licenciado debera estar presente durante toda la sesién de entrenamiento y
de carrera. Por el articulo 1.2.067, el organizador debera nombrar uno o mas doctores para proveer
cuidado médico a los corredores. Tanto la ambulancia como el personal de primeros auxilios deben estar
estacionados dentro del campo y deben tener una ruta de salida clara para la ambulancia que conduzca a
la via publica. Se debera suministrar y mantener durante todo el progreso del evento. Ninguna sesién de
entrenamiento o de carrera podra realizarse si no estan disponibles los servicios médicos adecuados.

10. DIRECTOR DE CARRERA - El director de carrera designado por el organizador, asistido por los
comisarios sera responsable de lo siguiente:

1. Mantenimiento de los horarios de los eventos;

2. Reclutar todos los comisarios, oficiales y personal administrativo en nimero suficiente y
proporcional a la magnitud de la prueba.

3. Disponer del equipamiento necesario para llevar a cabo una carera

4. Colocar los trofeos y otras premios presentes y verificar la organizacién de las
ceremonias protocolarias

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

8. Ropay equipamiento de seguridad

Inspeccion

6.1.054 Antes del entrenamiento oficial, antes de la salida, o durante el transcurso de cualquier competicién
o evento, el ciclista, su bicicleta, su casco y su ropa pueden ser objeto de inspeccién por los comisarios a fin
de determinar si el equipamiento se ajusta 0 no a estas normas. La UCI no realiza ninguna queja y/o
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declaracion de opinion sobre la valia de cualquier bicicleta, prendas de vestir, equipamiento de seguridad u
otro equipamiento que pueda ser examinado durante su inspeccion.

Cualquier ciclista cuyo equipamiento es inseguro, en opinién de los comisarios, cumpla o0 no con una
disposicion especifica de estas normas, no se permitira que monte en bicicleta en la pista.

Todos los corredores deben vestir ropa que sea reconocible en forma y estilo como tipo de prenda de BMX
y de por si distinta de otras disciplinas de ciclismo.

Cualquier ciclista que no cumpla con todas las instrucciones dadas por los comisarios con respecto a su
equipamiento no se le permitirhA competir en cualquier evento y puede ser o bien relegado o bien
descalificado por el presidente del colegio de comisarios si el no cumplimiento del equipamiento no se
corrige.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.10.13)

Casco y protecciones

6.1.055 Los cascos deben ser integrales equipados con una visera de un minimo de 10 centimetros. La
correa del casco debe estar bien atada durante la competicién de la carrera. Los cascos que no sean
integrales no estan permitidos.

La UCI recomienda fuertemente a los corredores que vistan las protecciones siguientes:

- proteccion dorsal, coderas, rodilleras, hombreras hechas en material rigido;
- proteccién de las vértebras cervicales

(Articulo modificado el 1.02.12)

Maillot
6.1.056 El maillot serd una camiseta suelta de manga larga cuyas mangas deben llegar hasta las mufiecas
del ciclista.

Lo siguiente no esta permitido para los maillots de BMX:
e Lycra

Cremalleras por encima de la cintura

Bolsillos traseros

Maillots de ciclismo de ruta/pista.

El maillot debe meterse en los pantalones antes del inicio de la carrera para no provocar interferencias.

Cada ciclista que haya recibido un nimero permanente de la UCI (como se indica en el punto 10), y los
ciclistas que elijan competir con el nimero del campeonato del mundo de 1 a 8, debe imprimir su nimero
en el maillot de acuerdo a los siguientes principios:

El color del nimero debe estar en fuerte contraste con el color del fondo.

La distancia entre los nUmeros deben ser de 1,5 cm.

La altura minima del nUmero debera ser de 20 centimetros.

La anchura de los niUmeros sera:

- 10 cm minimo para un nimero de un digito

- 20 cm minimo para los nimeros de dos digitos

- 25 cm minimo para los nimeros de tres digitos

E. Debe haber un minimo de 5 cm de espacio libre sin publicidad alrededor del nimero.
F. Opcional, lucir su apellido a través de los hombros, por encima del nimero.

oOow»

Solo los corredores elite que hayan recibido un nimero permanente de carrera a través de la UCI o
corredores elite con el nimero del campeonato del mundo del 1 al 8, pueden imprimir un namero
permanente de carrera o el nimero del campeonato del mundo del 1 al 8 en la parte trasera del maillot. Los
corredores sin un namero permanente de carrera no deben imprimir un nimero en la parte trasera del
maillot.

De acuerdo con el articulo 1.3.059, cada ciclista que compita en un evento de BMX de campeonato del
mundo (nivel de Campeonato, Challenge y Master) y de los campeonatos continentales (nivel Campeonato)
debe llevar un maillot nacional de BMX a juego con los maillots de sus compatriotas. La Unica variacion que
se permite es la publicidad en el maillot. EI maillot nacional debe llevarse cuando un ciclista realice
actividades en la pista, en la ceremonia de entrega de premios, conferencias de prensa, entrevistas de
television, sesiones de autografos y otras ocasiones durante el evento, que requieran una buena
presentacion a los medios de comunicacion y al mundo exterior.

(Articulo modificado el 1.07.12; 1.10.13)
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6.1.056 bis El maillot de la seleccion nacional esta regulado en los articulos 1.3.056 y siguientes.

El maillot de campedn del mundo debe estar aprobado por la UCI y esta regulado por los articulos 1.3.060 y
siguientes.

(Articulo introducido el 1.02.12; 1.07.12)

Pantalones
6.1.057 Los pantalones deben ser sueltos y largos y deben estar hechos de un material resistente al
desgarro.

Los pantalones sueltos y cortos hechos de un material resistente al desgarro estan permitidos si se utilizan
con rodillera y proteccion de la espinilla con una superficie rigida que se extienda desde la rodillera para
cubrir completamente la espinilla o justo por encima del tobillo. La lycra no esta permitido salvo para su uso
bajo los pantalones y para cubrir la rodillera.

Los pantalones deben ser construidos en una sola pieza, separada del maillot por la cintura.

Los siguientes articulos no estan permitidos para los pantalones de BMX:
e Trajes ajustados de una pieza
Pantalones ajustados que necesitan ser estirados para cubrir las piernas
Pantalones de lycra
Pantalones de atletismo/pantalones de footing
Pantalones de ciclismo de ruta/pista
Tejanos/ vaqueros

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12; 1.10.13)

6.1.058 (articulo derogado el 1.02.12)
Guantes

6.1.059 Los guantes deben cubrir completamente las puntas de los dedos del ciclista.
(Articulo modificado el 01.02.10; 1.07.12)

6.1.060 Cualquier accesorio aerodinamico afiadido al equipamiento personal no esta permitido.

No se permiten las cAmaras durante las rondas calificatorias y finales. Los corredores son responsables de
la fijacion de las camaras para evitar cualquier peligro. La UCI puede decidir autorizar las camaras en la
final, pero s6lo para el uso de la empresa de produccién de TV. Los soportes permanentes o de metal para
fijar las cdmaras no estan permitidos, la cinta adhesiva y el velcro estan permitidos.

(Articulo modificado el 1.02.12)

6.1.061 (Texto derogado el 1.02.12)

9. Bicicletas

6.1.062 Todas las bicicletas utilizadas para la competicion deben cumplir con las disposiciones generales
previstas en este capitulo.

Cuadro

6.1.063 El cuadro de la bicicleta debe tener resistencia suficiente para soportar los rigores de las carreras
de BMX y debe carecer de cualquier agrietamiento o componentes del cuadro doblados o soldados que
estén agrietados o deficiente de cualquier forma.

Los accesorios aerodindmicos, guardacadenas, caballetes, guardabarros, accesorios de hoja de metal
tales como tanques de combustible simulados, tuercas de mariposa, cualquier pieza soldada o superflua
fijada mecanicamente tales como un agarrador del protector de cadena, reflectores montados en el cuadro
y cualquier otro objetos que sobresalga no estan permitidos.

Los ejes de las ruedas no pueden sobresalir mas de 5 mm mas alla de las tuercas del cubo.

Todos los componentes, accesorios y otras partes deben estar firmemente sujetos a la bicicleta.
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Ruedas
6.1.064 Las bicicletas con ruedas de 20" s6lo pueden competir en las categorias estandar. Las ruedas
cruiser seran utilizadas soélo en cruiser categorias.

Con | a excepci O6n prevista a continuaci én, todas | as
estar equipadas con ruedas adecuadas que seran nominalmente de 20" de diametro. El diametro total de
las ruedas con los neumaticosinf | ados i ncl ui dos, no excedera de 22 ¥

El diametro total de las ruedas, los neumaticos inflados incluidos, en el tipo cruiser sera como minimo de
2 2 (&7 cm), y el diametro total de las ruedas, los neuméticos inflados incluidos, no debera ser mayor de
26" de diametro.

Las bicicletas de corredores de 6 afios 0 menores pueden estar equipadas con ruedas mas pequefas de
20"

Las ruedas deben estar atadas con la dotacién completa de radios previstos en los bujes y llantas. Los
radios deben estar debidamente tensados y los cojinetes deben estar ajustados para eliminar un exceso de
juego. Las ruedas de disco no se permiten, las ruedas deben estar abiertas.

Los neumaticos deben ser de una sola pieza y con la banda de rodadura que proporcione un agarre
suficiente sobre la superficie particular que presente la pista.

Los neumaticos deben estar inflados a una presion suficiente para asegurar montar en bicicleta con
seguridad en condiciones de carrera. Los ejes de liberacién rapida no son recomendables pero pueden ser
utilizados si las palancas de liberacion estan atadas o liadas en la posicion de bloqueo.

Manillar
6.1.065 La anchura méaxima de los manillares de bicicletas estandar y cruiser sera de 74 cm (29 ").
La méxima altura de los manillares de bicicletas estdndar y cruiser serd de 30 cm (12 ").

Los pufios del manillar son obligatorios y deben cubrir por completo los extremos del manillar.
El manillar que esté roto o doblado no estara permitido.
Cabeza de direccion

6.1.066 Las horquillas deben meterse suavemente en la carcasa de rodamiento sin ataduras o excesivo
juego.

El tubo no puede sobresalir por encima de la tuerca de bloqueo méas alla de la recomendacién del
fabricante o mas de 5 cm, si nho hay una marca en el tubo.

Frenos
6.1.067 Todas las bicicletas presentes en la competicion deben estar equipadas con un freno trasero
eficaz, que sea manejado con la mano (calliper brake).

El cable del freno trasero debe estar fijado al cuadro.
Un freno delantero se puede instalar pero no es necesario.

El extremo libre de la palanca del freno de mano debe ser suavemente redondeado o cubierto de manera
gue prevenga de un peligro.

Todos los extremos de cable expuestos deben estar rematados, soldados o cubiertos para evitar que se
deshilachen.

(Articulo modificado el 1.02.12)

Asiento

6.1.068 La base de asiento debera ser de un material que sea lo suficientemente fuerte para resistir la
penetracion de la tija de sillin.

La tija del sillin debe estar sujeta al tubo del asiento por medio de una abrazadera. El cerrojo de esta pinza
de fijacién no puede sobresalir del cuerpo de la pinza mas de 5 mm.

Bielas, pedales y transmision
6.1.069 Las bielas construidas de una sola pieza, de dos piezas o de tres piezas estan permitidas. Los
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brazos de las bielas pueden ser de cualquier longitud siempre y cuando no pongan en peligro la distancia al
suelo de la bicicleta.

Los ejes del pedalier deben ajustarse a fin de que las bielas puedan girar suavemente y sin un juego
notable.

Los pedales deberan estar firmemente sujetos a las bielas y los ajustes necesarios para eliminar el
movimiento lateral del cuerpo del pedal a lo largo del eje del pedal. Los ejes del pedal deben tener la
resistencia suficiente para soportar los rigores de la competicién. Los dientes de pedal deben ser lo
suficientemente puntiagudos y prominentes para ofrecer una adherencia efectiva de los zapatos de un
ciclista sin ser tan agudo como para suponer un peligro a la seguridad. Clips para los pies y las correas no
estan permitidas. Los pedales automaticos sin embargo estan permitidos. Cuando se use un pedal
automatico, el ciclista debe ser capaz de demostrar la capacidad para meter y sacar el pie de los pedales
ante cualquier solicitud de un oficial en un evento.

Los sistemas de multiples velocidades estan permitidos.

Protecciones de seguridad
6.1.070 Se recomiendan las protecciones de seguridad siguientes, cada uno con un espesor minimo de 1
cm:

i. Una almohadilla que rodea el travesafio del manillar;

i. Una almohadilla que rodea el tubo superior del cuadro;

iii. Una almohadilla que cubre el tubo que conecta el manillar con la horquilla.

Placas y numeros
6.1.071 Durante la competicion, los corredores seran identificados por un nimero de identificaciéon segin
lo dispuesto en los articulos 1.3.073 y 1.3.0 74.

Sin perjuicio de las disposiciones relativas al sistema internacional de nimero permanente, se asignara al
corredor un numero al azar en cada evento.

6.1.072 Cada bicicleta utilizada en la competicion debe tener una placa adjunta a la parte frontal del
manillar. El borde superior de la placa no podra extenderse por encima de la almohadilla de seguridad del
travesafio del manillar cuando exista.

Las placas deben ser de plastico u otro material flexible similar.

Los ciclistas deben utilizar en la placa y en los nimeros, las combinaciones de color especificadas para la
categoria en la que estan compitiendo como sigue:

1. Elite Hombre, Elite Mujer: placa blanca, nimeros negros.

2. Junior Hombre, Junior Mujer: placa negra, nimeros blancos.

3. Nivel de Challenge /Nivel Master:
o Hombres, Chicos, Master: placa amarilla, nUmeros negros;
o Chicas y Mujeres: placa azul, nUmeros blancos;
o Cruiser: placa roja, nUumeros blancos.

Si se utiliza un sistema de foto finish, cada bicicleta utilizada en la competicion debe mostrar un niamero
lateral pegado/en una placa situado justo detras del tubo de direccién. El nimero sera negro en un fondo
blanco. La altura del nimero debe ser un minimo de 8 cm con una anchura de 1 cm.

En todos los eventos de BMX organizados por la UCI un ciclista debe mostrar el nimero asignado de
acuerdo con las normas establecidas en el punto 10. Un ciclista que no lleve el ndmero correcto no
puntuara.

El area de la placa que proporciona el fondo para el nimero, durante toda la duracién de una competicion,
debe estar libre de marcas, etiquetas adhesivas o de otros impedimentos a la legibilidad del nimero. Los
ciclistas no pueden cortar, mutilar o colocar pegatinas o marcas en su placa si son provistas por el
Organizador.

(Articulo modificado 01.02.11)

10. Sistema internacional de dorsal permanente de carrera

6.1.073 El sistema de numeracion de carrera internacional permanente se aplica sélo la categoria
hombres élite y mujeres élite. Este sistema les permite a los corredores elegir para ellos mismos un namero
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especifico para uso exclusivo durante toda su carrera en élite.

Criterios de Numeracioén
6.1.074 Cualquier corredor con licencia en la categoria Elite Hombre y Elite Mujer puede elegir un dorsal
permanente de carrera entre 10-999.

El nimero elegido sera exclusivo para el ciclista, y no puede ser utilizado por cualquier otro de la categoria
elite (incluyendo las categorias Junior).

El numero debe ser utilizado en todos los eventos de BMX internacionales. El nimero elegido se mantendra
siempre y cuando el ciclista reciba puntos UCI durante la temporada, y sera automaticamente atribuido para
la temporada siguiente. EI niumero estara de nuevo disponible cuando el corredor termine la temporada el
31 de diciembre sin puntos UCI. Un corredor que no haya recibido puntos UCI durante toda la temporada y
hasta el 31 de diciembre deberia renunciar a su niUmero de carrera permanente y debe presentar una nueva
solicitud para un nimero para la préxima temporada.

Un namero de placa con fondo blanco y niumeros negros se utilizara de acuerdo con el articulo 6.1.072.
(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

6.1.075 Los nimeros del 1 a 8 estan reservados y seran asignados a los 8 mejores finalistas del
Campeonato del Mundo de BMX del afio anterior y puede ser utilizado para la proxima temporada. Un
ciclista que tiene derecho a tener el nimero 1 - 8 puede competir con su nimero de Campeonato del
Mundo en la temporada hasta el préximo campeonato del mundo. El nUmero de carrera permanecera y no
estara disponible para cualquier otra persona.

(Articulo modificado 01.02.11; 1.02.12; 1.07.12; 1.10.13)

Procedimiento

6.1.076 La federaciéon nacional debera presentar una lista Unica de todos sus ciclistas, que deseen vy
tengan derecho a recibir un dorsal permanente antes de la fecha fijada por la UCI con el nimero que les
gustaria obtener. En el documento figurard la siguiente informacién:

- NOMBRE DEL CORREDOR

- CODIGO ucClI

- PUESTO ACTUAL EN LA CLASIFICACION
- 13 22Y 32 ELECCION DE NUMERO

En caso de conflicto de eleccion, las reglas siguientes seran aplicadas:

El corredor que ocupe la mejor plaza en la clasificacion UCI en la fecha limite de inscripcion tendra
derecho a elegir el primero (primero clasificacion elite, luego clasificacion junior).

La UCI tiene la autoridad final para asignar nUmeros basada en los criterios anteriores.

(Texto modificado el 1.02.12)

11. Seleccidn previa

Principio General
6.1.077 SELECCION DE MOTOS DE ACUERDO CON EL PUESTO DE LOS CORREDORES EN LAS
CLASIFICACIONES UCI DEL MUNDO O CONTRARRELOJ

La UCI designard en algunas competiciones internacionales a nivel de élite y junior, un sistema de
seleccion de motos que se aplicara de acuerdo con:

o El puesto de los participantes en la Ultima clasificaciéon de BMX de la UCI como se indica en el
articulo 6.1.078;

e Un evento separado de contrarreloj realizado previamente al evento como se indica en el articulo
6.1.079.

e Seleccion al azar.

e Seleccion de acuerdo a los resultados de motos de calificacion.

Por ahora, estas competiciones estan restringida a los campeonatos del mundo (clase de competicién de
20" sO6l o a nivel de elite y junior) y eventos de su
acuerdo con el puesto de los corredores en las clasificaciones UCI de BMX o un evento de contrarreloj sera
llevado a cabo de acuerdo con el principio de no enfrentar a los corredores mejores clasificados hasta las
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semis y evento principal como se explica en el ejemplo de abajo.

Ejemplo: Seleccion de 32 corredores en cuatro motos de 8 corredores (1 se refiere al puesto més alto en la
clasificacion, 2 se refiere al segundo mejor puesto en la clasificacion, 3 se refiere al tercer mejor puesto en

la clasificacion, etc.):

Moto 1 Moto 2 Moto 3 Moto 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
32 31 30 29

La transferencia de corredores y la agrupacién de las motos esta descrito en el apéndice 1, pero respetando
el sistema de seleccidn en las moto como se describe arriba.

(Articulo modificado el1.07.12; 1.10.13)

Seleccién utilizando la clasificacion UCI

6.1.078 La seleccion previa de las motos de acuerdo con los puestos de los corredores en la clasificacion
UCI BMX se llevara a cabo de acuerdo con el principio de hacia abajo, de izquierda a derecha en zigzag,
como se muestra en el articulo 6.1.077.

La posicion en la puerta de salida se describe en el articulo 6.1.021.

(Articulo modificado el 1.07.12)

Seleccidn utilizando un evento contrarreloj

6.1.079 La seleccion sera determinada por un evento contrarreloj (tiempo establecido en una super final de
contrarreloj para los corredores que participan en la super final y el tiempo establecido en una contrarreloj
de calificacién para los corredores que no participen en la super final de contrarreloj) y por el tiempo de la

vuelta del corredor que se registrara inmediatamente después de cruzar la linea de llegada como se indica
en 6.1.024.

Basado en el orden final de la contrarreloj la seleccién se llevar4 a cabo de acuerdo con el principio
indicado en el articulo 6.1.077.

La posicion en la puerta de salida se describe en el articulo 6.1.021.

(Articulo modificado el 1.07.12)

Seleccidn por paises

6.1.080 Seleccién de las motos de acuerdo con el nimero de corredores por pais.

La UCI aplicara el sistema de seleccién de motos para todas las categorias de nivel challenge por el pais

del corredor en cada categoria de edad. Seleccion de las motos de acuerdo con que el corredor cuenta por
pais con el principio de enfrentar a los corredores de cada pais que compitan unos con otros en las motos.

La transferencia de los corredores y la agrupacién de motos deberan ser como se describe en el apéndice 1
pero respetando el sistema de seleccidn por la tabla de seleccion en las motos.

La posicion en la puerta de salida se describe en el articulo 6.1.021.
(Articulo modificado el 1.07.12).

6.1.081 (Articulo derogado el 01.07.12)

12. Infracciones, Sanciones y protestas
Seccion 1: Infracciones

6.1.082 Todos los corredores deben conocer estas normas y seguir todas las instrucciones dadas por los
comisarios u oficiales en cualquier momento durante el transcurso del evento. Todo corredor debe en todo
momento guardar una conducta como la que reflejan los ideales de la buena deportividad y evitar cualquier
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conducta que pueda traer problemas a si mismo o al deporte del BMX. El uso de lenguaje obsceno o de
mal gusto esta prohibido. Los corredores que utilicen este tipo de lenguaje seran penalizados en la forma
gue se determine por el colegio de comisarios.

Las infracciones descritas en este capitulo seran sancionadas por el colegio de comisarios, segun el
articulo 6.1.092 y siguientes.

6.1.083 Si es necesario, los comisarios determinaran si una infraccién fue causada deliberadamente o no.
Una infraccion se considera que es causada deliberadamente, en el caso de que pudiera haberse evitado.

Posicién de la bicicleta en la puerta de salida
6.1.084 La rueda delantera debera colocarse contra la puerta, a ras de tierra y permanecer inmévil durante
la lamada del starter. Todos los ciclistas deben salir en la posicion de la puerta designada.

Interferencia deliberada

6.1.085 La interferencia es a menudo una infraccién complicada, dado que el BMX es un deporte de
contacto. Los comisarios determinaran si fue deliberada o no. Si una infraccion o interferencia puede ser
evitada, y es causada, los comisarios la determinaran como deliberada. La interferencia deliberada entre
dos 0 mas corredores serd penalizada, segun lo establecido en el articulo 6.1.092 y siguientes.

Salida deliberada de la pista
6.1.086 Ningun competidor debe obligar a otro competidor a salir de la pista deliberadamente.

Re-entrada en la pista

6.1.087 Todo ciclista que abandona la pista durante una carrera debe, independientemente de las
circunstancias, volver a entrar en la pista por el punto seguro mas cercano. No debera interferir en el
progreso de cualquier otro corredor o acortar el recorrido con el fin de obtener una ventaja.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Contacto

6.1.088 Un corredor no contactard con cualquier parte de su persona o bicicleta con otro corredor o
bicicleta durante una carrera con la intencion de impedir el progreso de un corredor para adelantarlo a él o
provocar que sea adelantado por otro corredor.

Obstruccién en la recta final

6.1.089 El corredor lider tendra el derecho a escoger su linea de trazada en la pista y en las curvas. Sin
embargo, en la recta final, el lider no obstruir4 deliberadamente el paso de otro corredor. Se impondra una
sancion por esta infraccidn por el presidente del colegio de comisarios, segun lo establecido en el articulo
6.1.092 y siguientes.

Labor de equipo
6.1.090 Labor de equipo o ayudar a otros competidores para ganar una posicion final mas elevada esta
prohibido.

Interferencia de terceras personas
6.1.091 Los jefes de equipo, padres y otros no interferirAn una carrera en nombre de un equipo o de un
corredor.

Seccidn 2: Sanciones

6.1.092 El colegio de comisarios podra, sin perjuicio de su s posibilidades previstas en las partes 1y 12 de
los Reglamentos de la UCI, invocar cualquiera de las censuras previstas en este capitulo en contra de un
corredor que cometa una de las infracciones mencionadas en esta parte del Reglamento de la UCI.

Advertencia Oficial

6.1.093 Un corredor puede recibir una advertencia oficial verbal por una mala conducta. La primera
advertencia emitida a un corredor en un evento no conlleva una sancion especifica distinta a un aviso de
advertencia, sin embargo, la emision de una advertencia posterior por la misma o cualquier otra infraccién
dentro del mismo evento, significara la descalificacion del corredor del evento.

Una advertencia se indicara en el informe de los resultados impreso y en los monitores o sera colgada en el
tablén de anuncios por el secretario.

(Articulo modificado el 1.07.12; 1.10.13).
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Relegacion
6.1.094 Un corredor puede ser "relegado” (REL) y recibira una puntuacion igual al nimero de corredores
gue han salido en la moto mas 2.

(Articulo modificado el 30.01.09; 1.02.12; 1.07.12; 1.10.13).

Descalificacion de un ciclista

6.1.095 Un corredor puede ser descalificado y por lo tanto excluido de cualquier participacion tanto en la
competicion de la categoria en la que se produjo la infraccién o de todo el evento. El corredor no aparecera
en los resultados y no recibird UCI puntos por el evento.

(Articulo modificado el 1.01.13)

Eliminacion de un infractor del lugar de la competicion

6.1.096 El colegio de comisarios tiene el poder de eliminar bajo su Unica discrecion, a un infractor del lugar
de la competicion por una infraccidon contra cualquiera de las disposiciones establecidas en este libro de
normas.

(Articulo modificado el 1.10.13)

6.1.097 La UClI tiene la facultad por si misma y por una causa de suspender por un periodo de tiempo, o
revocar permanentemente la licencia que da derecho a un ciclista a competir en un evento de BMX. Las
siguientes infracciones daran lugar a suspension:

1. Competir bajo un nombre falso.

2. El uso de informacién falsa relativa a la edad, categoria, u otro tema en el momento de la
inscripcién en la carrera con el fin de obtener una ventaja injusta.

3. Conspirar con uno o varios ciclistas para predeterminar el resultado de cualquier carrera.

4. Ofrecer, dar o recibir, directa o indirectamente, algin soborno u otro incentivo destinados a influir
en el resultado de una carrera ya sea a 0 de cualquier otra persona, incluyendo sin limitacién,
ciclistas, comisarios, oficiales y espectadores de una competicion de BMX.

5. Inscribir deliberadamente o competir con una bicicleta que no se ajuste a las normas de la
competicién, incluso alterando, eliminando, sobornando o tergiversando un mecanismo de
puntuacion de tiempo de vuelta.

6. Alteracion de la especificacién de cualquier bicicleta después de la inspeccién que da lugar a una
infraccion de la normas de competicion.

7. Participar en cualquier entrenamiento injusto, mala conducta o accién perjudicial para el deporte del
BMX, relacionado o no con un evento especifico.

6.1.098 (Articulo derogado el 01.07.12)

Seccion 3: Protestas

Normas generales

6.1.099 En cualquier evento de BMX, una protesta puede ser presentada por un corredor a través del jefe
de equipo de la federacién nacional del ciclista, al presidente del colegio de comisarios por la puntuacién
de un corredor.

Las protestas de los corredores sobre las decisiones de juicio durante una competicién no estan permitidas.
Los comisarios de la carrera tomaran las decisiones sobre el terreno a través del presidente del colegio de
comisarios en caso de cualquier incidente o irregularidad que ocurra durante la competicion.

(Articulo modificado | 01.02.12)

Como protestar

6.1.100 Un corredor que desee hacer una protesta que surja en virtud del articulo 6.1.099 anterior, s6lo
podré hacerlo por escrito. La protesta debe ser presentada por el jefe del equipo del corredor al presidente
del colegio de comisarios dentro de los 15 minutos de la publicacion de los resultados que han dado lugar a
la protesta. El presidente del colegio de comisarios conducira una investigacion y tomara una decision sobre
la protesta antes del comienzo de la proxima ronda de competicién del corredor.

6.1.101 Si un corredor no esta de acuerdo con su posicion final indicada en los resultados, debe presentar
una protesta por escrito ante el presidente del colegio de comisarios. Todos los resultados deben ser
colgadas dentro de os diez minutos después de cada carrera. El presidente del colegio de comisarios (o su
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asistente) y el secretario veran el sistema de puntuacién aplicable y tomaran una decision.

El jefe(s) del equipo nacional o el corredor(es) involucrado(s) en la protesta pueden ser requeridos por el
presidente del colegio de comisarios.

Si surgiera una situacion en una de las tres motos de calificacion, donde una decision clara no puede
tomarse del sistema de puntuacion aplicable, ambos ciclistas seran puntuados con la mejor clasificacion
final. Por ejemplo: una protesta entre el 4° y 5° lugar, podra en caso de empate dar a ambos ciclistas el 4°
puesto en esa carrera en particular.

Una protesta de video sobre puntuacién solo puede ser presentada dentro del lapso de tiempo de una
ronda de motos. Por ejemplo: si la moto #42 de la primera ronda es la moto en la que un ciclista desea ver
el video, la protesta del video debe ser presentada antes de la segunda ronda de la moto #42.

Cuando se protesta por una posicion de transferencia, un corredor debe hacerlo antes de que la préxima
ronda de la competicion empiece, mientras que una protesta contra la posicion de un corredor en la final se
presentara dentro de los 15 minutos después del anuncio de los resultados finales.

Si una carrera protestada no esta disponible en la cinta de video para la visualizacion debido a fallos
mecanicos, las hojas de puntuacion determinaran la posicion final de la carrera.

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.1.102 El colegio de comisarios tiene el poder de imponer un castigo e incluso descalificar a los
corredores como resultado de cualquier protesta que surja en virtud del articulo 6.1.099.

Capitulo I EVENTOS INTERNACIONALES

Registro de participantes

6.2.001 Todas las competiciones abiertas a corredores internacionales, deben ser consideradas como
eventos internacionales y deben estar incluidas en el calendario UCI. Los ciclistas que deseen competir en
un evento internacional de BMX se registrardn sélo bajo los auspicios y a través de la agencia de su
federacion nacional.

Todos los datos de inscripcion de la competicién deben cumplimentarse. Todas las tasas de la carrera y los
formularios de inscripcién deben ser enviados al organizador del evento internacional de BMX que se trate.

(Articulo modificado 01.02.11; 1.02.12; 1.07.12)

6.2.002 Cada jefe de equipo nacional debera confirmar la presencia de cada ciclista con la lista de pre-

inscripcién de corredores el dia previsto y tiempo de inscripcidn, por disposicion de la siguiente informacién:
e Licencia UCI del corredor

Presencia del ciclista en el lugar;

Correcto deletreo del nombre del ciclista;

Categoria del ciclista de la competicion;

Fecha de nacimiento del ciclista;

Numero de bicicletas del ciclista;

Prueba de la identidad del ciclista.

Para eventos de campeonato del mundo y de supercross copa del mundo, todos los corredores elite
necesitan confirmar los detalles de su hotel.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

6.2.003 Todos los corredores/jefes de equipo deben acudir al secretario para la confirmacién de los
corredores presentando sus licencias y recogiendo sus nimeros de carrera. El plazo de confirmacién de
los corredores esta indicado en el programa oficial. Los corredores que no hayan confirmado antes de
acabar el plazo, no completaran el procedimiento de inscripcion y no podré competir en el evento.

La lista final de corredores confirmados constituira la base de las listas de salida oficiales.

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.2.004 Los honorarios por organizar un evento internacional de BMX se fijaran por la organizacion
nacional/federacion anfitriona del evento.
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Formato del evento
6.2.005 EIl horario de carreras se establecerd de acuerdo con los procedimientos establecidos en el
apéndice 1.

6.2.006 Cada federacién nacional que inscriba corredores debera designar a un Unico jefe de equipo
nacional para representar los intereses de todos sus corredores en la carrera de BMX internacional.
Ademas de este director de equipo nacional, se permitira un nimero de asistentes al director de equipo de
acuerdo con la siguiente escala:

NUmero de ciclistas asistentes [NUmero de asistentes permitidos
1-100 3
101y mas 4
Pais anfitrion 5

Un jefe de equipo nacional o su asistente designado se acreditaran con el derecho a entrar en una zona
restringida, tal como la concedida al director de la carrera, a fin de ejercer sus funciones.

6.2.007 Las categorias de competicion de BMX en un evento internacional se basaran en la descripcion
de 6.1.003, 6.1.004 y 6.1.005.

Premios en metalico y trofeos

6.2.008 El importe total de los premios debera respetar el minimo estipulado en las obligaciones financieras
de la UCI. Los trofeos para las categorias de nivel de Campeonato son opcion del organizador y no son
obligatorios.

Los trofeos para los 8 mejores se presentaran a los finalistas de cada categoria de nivel challenge de
competicién o categoria combinada.

(Texto modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Capitulo Il EVENTOS DE BMX SUPERCROSS COPA DEL MUNDO

Asignacion de la BMX Supercross Copa del Mundo
6.3.001 La eleccion de la fecha y del lugar de celebraciéon de cada competicion de BMX Supercross Copa
del Mundo se determinara por el comité de gestion de la UCI.

La solicitud a la UCI para la organizacion de una competicion de BMX Supercross Copa del Mundo esta
abierta a cualquier federacién nacional u organizacion y debera tener lugar antes del 1 de mayo del afo
anterior de la fecha del evento.

6.3.002 La BMX Supercross Copa del Mundo es propiedad exclusiva de la UCI.

Parametros generales de carrera
6.3.003 Los eventos de BMX Supercross Copa del Mundo estan abiertas a todos los ciclistas aptos en
posesién de una licencia de la UCI segun el articulo 6.3.006.

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.3.004 Un numero de eventos de BMX Supercross Copa del Mundo, se programara en cada calendario
anual para establecer una clasificacion general anual de los ciclistas a nivel de élite y junior combinados y
reconocida por la UCI.

Registro de participantes

6.3.005 Todos los corredores deben inscribirse utilizando el sistema online de inscripcién de la UCI
(www.uci.ch) a través de su federacion nacional. Las fechas de apertura/cierre del sistema de inscripcion
online estan publicadas en la web de la UCI. Todos los corredores/jefes de equipo deben presentarse a la
confirmacion de corredores presentando sus licencias y recogiendo su nimero de carrera. El plazo de la
confirmacion de corredores esta indicado en el programa oficial publicado en la web de la UCI. Los
corredores que no hayan confirmado antes de finalizar dicho plazo, no han finalizado el procedimiento de
inscripcién y no podradn competir en el evento.

Los derechos de inscripcion por organizar un evento de BMX Supercross Copa del Mundo, son de 125 €
por ciclista inscrito por categoria;
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La inscripcion fuera de plazo es posible en el mismo lugar de la inscripcion. En caso de inscripcion fuera
de plazo, los gastos de participacion seelevana2 50 € y deben ser pagados
lugar. Las inscripciones fuera de plazo seran realizadas después del plazo de la inscripcion online y antes
de finalizar el plazo de confirmacion de los corredores. Una vez acabado el plazo de confirmacion de
corredores, no se admitiran mas inscripciones.

(Articulo modificado 01.02.11; 1.02.12; 1.07.12)

Formato del evento
6.3.006 Las categorias de competicion en un evento BMX Supercorss Copa del Mundo estaran descritas
en el articulo 6.1.003 donde una clase combinada se realiza con:

A. Clase combinada de Elite hombre/Junior hombre
B. Clase combinada Elite mujer/Junior mujer

Formato de carrera

6.3.007 Motos de calificacion

Todos los corredores inscritos deben realizar 3 motos de calificacion para calificar para la siguiente fase del
evento. Los grupos de estas motos de calificacion se compondran de una seleccion al azar de corredores
inscritos y seran mezclados al azar en grupos de motos cada carrera. La seleccion de la puerta para la
carrera 1 sera generada al azar por un ordenador. La seleccion de la puerta para las carreras 2 y 3 sera en
funcion del tiempo mas rapido de finalizacion, p.e. el corredor mas rapido elegira primero. Los corredores
con el mejor resultado después de las 3 primeras motos de calificacion calificaran para la siguiente fase del
evento (los mejores 48 hombre y las mejores 24 mujeres). Los empates se desharan con el tiempo de la 32
moto de calificacion. Si el empate todavia continla, entonces se considerara el tiempo de la 22 moto. Si el
empate todavia continlia, se considerara el tiempo de la 12 moto de calificacion.

Todos los corredores inscritos deben participar en las motos de calificacion excepto las 8 mejores mujeres y
los 16 mejores hombres que estén presentes del actual arrastre de resultados de BMX Supercross Copa del
Mundo (Ultimo arrastre del afio anterior para el primer evento del afio). Ellos serdn automaticamente
calificados por la contrarreloj.

Contrarreloj

Las 8 mejores mujeres y los 16 mejores hombres del actual arrastre de resultados de BMX Supercross
Copa del Mundo que estén presentes en el evento (Ultimo arrastre del afio anterior para el primer evento del
afio) deben participar en la contrarreloj que seré realizada en 1 carrera. El tiempo de la contrarreloj decidira
la seleccion de estos mejores corredores para 1/8 (hombres) y Y4 (mujeres) de final. Ellos seran
seleccionados como las 8 mejores mujeres y los 16 mejores hombres seguidos por el resto de corredores
calificados. El tiempo de la contrarreloj establecera el orden de eleccion de puerta de salida de estos
mejores corredores para 1/8 (hombres) y Y4 (mujeres) de final. Ellos elegiran una combinacion de las
puertas de salida fijadas en el apéndice 2 para las 3 carreras de 1/8 (hombres) / ¥4 (mujeres) de final. Ellos
elegiran la puerta antes de los restantes corredores calificados.

En caso de empate para definir los mejores 8 (mujeres) / 16 (hombres), se considerara el mejor resultado
final de la actual temporada Copa del Mundo. Si el empate todavia continla, se considerara el 2° mejor
resultado. Para el primer evento del afio, se considerara el mejor resultado final de la temporada anterior.

1/8, 1/4, Y y finales

La fase inicial (1/8 de final para hombres y % de final para mujeres) se realizara en 3 carreras, donde los 4
mejores corredores de cada grupo con el menor nimero total de puntos sera transferido, como se ha
indicado arriba. Los corredores seran seleccionados de acuerdo con el tiempo en la contrarreloj para los
corredores calificados automaticamente (las 8 mejores mujeres y los 16 mejores hombres) y de acuerdo a
los resultados de las motos de calificacion para los otros corredores. Los corredores automaticamente
calificados seran seleccionados siempre antes de los corredores calificados. El orden de eleccion de la
puerta de salida se determinara por el tiempo de la contrarreloj para los corredores automaticamente
calificados y por los resultados de las motos de calificacién. Los corredores deben elegir una combinacion
de las puertas de salida de acuerdo con el apéndice 2 del reglamento de BMX.

Las siguientes fases de calificacion se llevaran a cabo en 1 ronda, donde los mejores 4 corredores de cada
grupo seran finamente transferidos. El corredor méas rapido elegira la puerta de salida primero. Seleccion y
transferencia de acuerdo con el apéndice 1 del reglamento de BMX.

(Texto modificado 19.06.09; 01.02.11; 1.07.12; 1.10.13)

6.3.008 Si uno de las 8 mejores mujeres / 16 mejores hombre no se presenta en la salida en su hora de
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inicio designada en la contrarreloj sera clasificado como Descalificado (DSQ).
(Articulo modificado 1.10.13)

Sistema de transferencia
6.3.009 (Articulo derogado el 1.10.13)

Reconocimiento y premios

6.3.010 Los corredores recibiran sus premios monetarios de acuerdo con las obligaciones financieras de la
UCI para los eventos de BMX Supercross Copa del Mundo y para las clasificaciones generales. Cada afio,
la UCI concedera al primer clasificado general en cada cat egoria de competici
vencedorde | a UCI BMX Supercross Copa del Mundo” .

Este titulo sera propiedad de la UCI y no puede ser utilizado conjuntamente con cualquier producto como
aval o para cualquier otro fin comercial sin su consentimiento expreso previo.

En la final de BMX Supercross Copa del Mundo, la UCI premiara los tres primeros de cada categoria con
trofeos especiales de copa del mundo.

(Texto modificado el 1.02.12; 1.07.12)

Capitulo IV EVENTOS UCI BMX CHALLENGE DEL MUNDO

Asignacion de eventos challenge

6.4.001 La solicitud a la UCI para la organizacion de un evento challenge esta abierta a cualquier
federacion nacional. El lugar de celebracion del challenge de cada afio, se asignara al menos tres afios
antes de su fecha fijada por el Comité de Gestién de la UCI.

(Articulo modificado el 1.02.12)

6.4.002 Los eventos de la challenge seran organizados junto con los campeonatos del mundo que estan
regulados en la parte 9 del Reglamento de la UCI.

6.4.003 El sitio del lugar de competicién estard normalmente dentro de los limites nacionales o del
territorio de la federacién nacional que actuara como organizacién anfitriona del evento.

Parametros generales de la carrera

6.4.004 Un evento Unico de challenge, abierto a todos los ciclistas aptos que son miembros de las
federaciones nacionales, se programara en el calendario de cada afio para establecer un ranking general
de los corredores en cada una de las diversas categorias reconocidas por la UCI.

Registro de participantes

6.4.005 Todos los corredores deben inscribirse utilizando el sistema online de inscripcién de la UCI
(www.uci.ch) a través de su federacion nacional. Las fechas de apertura/cierre del sistema de inscripcion
online estan publicadas en la web de la UCI. Todos los corredores/jefes de equipo deben presentarse a la
confirmacion de corredores presentando sus licencias y recogiendo su nimero de carrera. El plazo de la
confirmacion de corredores estd indicado en el programa oficial publicado en la web de la UCI. Los
corredores que no hayan confirmado antes de finalizar dicho plazo, no han finalizado el procedimiento de
inscripcién y no podrdn competir en el evento.

La pre-inscripcién para la UCI BMX Challenge del Mundo esté sujeta a las siguientes restricciones:

A cada federacidén nacional se le permitira inscribir hasta 16 corredores en cada categoria de challenge
programada para la competicion. La organizacion anfitriona puede inscribir un mayor nimero de corredores
en cada categoria limitado, con un maximo de 32 corredores.

Esto excluye a los finalistas en el evento de la UCI BMX Challenge del Mundo del afio anterior. Estos
corredores pueden ser afiadidos por arriba a los corredores seleccionados de acuerdo con el criterio
anterior.

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

6.4.006 Cada organizacion miembro que inscribe ciclistas debera designar a un jefe de equipo nacional
para representar los intereses de todos sus ciclistas en la UCI BMX Challenge del Mundo. Ademas del jefe
de equipo nacional de nivel campeonato y del jefe de equipo challenge, se permitira un nimero de
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asistentes a los directores de equipo de acuerdo con la siguiente escala:

NUmero de ciclistas asistentes|Numero de asistente s permitidos
1-100 3
101y mas 4
Pais anfitrion 5

Las tasas de inscripcién para todas las categorias, se fijan por la UCI y estan publicadas en las
obligaciones financieras de la UCI

Formato del evento
6.4.007 Las categorias de la competicién serdn como se describe en el articulo 6.1.004.

Reconocimiento y premios

6.4.008 La UCI otorgara al primer clasificado en cada categoria de competicion o grupo de edad
participante en la UCI BMX Challenge del Mundo, el titulo de vencedor de la UCI BMX Challenge del
Mundo. Este titulo seguira siendo propiedad de la UCI y no puede ser utilizado conjuntamente con cualquier
producto como aval o para cualquier otro fin comercial sin su consentimiento expreso previo. Los 8 mejores
en la llegada recibiran un trofeo. En caso de categorias combinadas, los trofeos de la categoria mas
elevada, seran entregados.

Para la categoria de Master, la UCI otorgara al finalista en primer lugar de la UCI BMX Challenge del
Mundo de Master, el titulo de vencedor de la UCI BMX Master del Mundo. Este titulo sera propiedad de la
UCI y no puede utilizarse conjuntamente con cualquier producto como aval o para cualquier otro propésito
comercial sin su consentimiento expreso previo. La UCI entregara medallas a los 3 mejores corredores y
un maillot arco iris Master, al vencedor.

(Texto modificado el 1.02.12; 1.07.12).

Capitulo V JUEGOS OLIMPICOS

Categorias de la competicidn
6.5.001 Las categorias de competicion para los Juegos Olimpicos son:

Elite hombre: 18 afios y mas
Elite mujer: 18 afios y mas

(Texto modificado el 4.04.14)

Formato del evento

6.5.002 Formato de Competicion Olimpica

Los eventos de hombres y mujeres empezaran con una carrera de seleccion, donde cada corredor recorrera
la pista una vez para ser seleccionado (el corredor mas rapido sera seleccionado). Ello asegura que los
corredores mas rapidos no se enfrentaran hasta la final. Los hombres disputardn cuartos de final,
realizados con tres carreras, con puntos ganados de acuerdo con los puestos. Después de tres carreras, los
cuatro mejores de cada eliminatoria (con el marcador con menos puntos) pasaran a las semifinales. Los 6
corredores restantes de cada eliminatoria continuaran con dos carreras adicionales. Los dos mejores de
cada eliminatoria (de los seis restantes) con el marcador con menos puntos después de cinco carreras
pasardn también a las semifinales. Las semifinales se llevaran a cabo con tres carreras, donde los cuatro
mejores corredores de cada eliminatoria con el marcador menor pasaran a la final. La final se realizar4 con
una Unica carrera.

Las mujeres pasaran directamente de la carrera de seleccidén a semifinales (tres carreras) y después a la
final (una carrera).

Reglas del deporte y procedimientos

Sistema de puntuacion

Por cada carrera en la que compite él/ella, un corredor recibird un nimero de puntos (marcador) igual a su
orden (posicién final) en su carrera. El corredor en el primer puesto obtendra un punto y asi sucesivamente
hasta el corredor del puesto ocho, que recibird ocho puntos. Los cuatro corredores con la menor puntuacion
total obtenida en las carreras calificaran a la siguiente fase de competicién. Un corredor que empieza pero
no completa una carrera sera grabado como “No Fi

de corredores que empezaron la carrera y serd posible su calificacion. Un corredor que no empieza una
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carrera serd&d grabado como “No Salido” (DNS), reci
de salida para esa carrera mas dos puntos, y permanecera elegible para calificar.

Clasificacion final
La clasificacion final (suma de resultados) de la competicion se determinara por:
1. Lafase alcanzada (Final, SF, QF para hombres)
2. Laposicion en esa fase
3. Eltotal de puntos en esa fase (SF, QF para hombres)
4. El tiempo de la dltima carrera (SF, QF para hombres), en caso de empate se considerara el tiempo
de la carrera anterior.

Orden de Salida/orden de seleccion de puerta de salida

Durante las carreras de seleccion, los corredores empezaran en el orden inverso de su UCI BMX
Clasificacion. Habra un sorteo interno para los corredores que no tengan clasificacion.

En las siguientes fases, los corredores tendran la oportunidad de elegir la puerta preferida. Para la primera
carrera de la fase de eliminacion (QF para hombre, SF) el orden de seleccion de la puerta de salida sera
determinado por la carrera de seleccion. El orden de seleccién de la puerta de salida para las otras carreras
se determinara por el tiempo o IRM de la carrera previa.

Reglas de desempate
A. Carreras de seleccion
Si dos 0 mas corredores tienen el mismo tiempo después de la carrera de seleccion, el empate se
deshara por el orden inverso de salida.

Si dos o mas corredores tiene DNF en la carrera de seleccion, el empate se deshara por el orden
inverso de salida.

B. Cuartos de final y semifinales

Si la foto finish no puede desempatar dentro de una carrera, los corredores compartiran la misma
posicion. Si dos o mas corredores en la misma eliminatoria tienen el mismo nimero de puntos
después de tres o cinco carreras, el desempate sera por:

1. Resultados en la carrera 3

2. Resultados en la carrera 2

3. Resultados en la carrera 1

4. Por orden de seleccidon de puerta en la carrera 1

C. Final
Si la foto finish no puede desempatar, se dara a los corredores la misma posicién, p.e. los
medallistas compartirdn la misma medalla.

D. Orden de seleccién de la puerta de salida
Si dos 0 mas corredores tienen el mismo tiempo o IRM en la carrera anterior, el empate se deshara
por la posicion en la carrera de seleccion.

(Texto modificado el 1.02.11; 1.07.12; 4.04.14)

Sanciones/Reglas de descalificacion
El presidente del colegio de comisarios puede solicitar cualquiera de las siguientes censuras contra un
corredor que cometa una infraccion de las reglas:

1. Una advertencia oficial (por cierto mal comportamiento). La primera advertencia realizada no supone
una sancion especifica mas alla que el aviso de advertencia; sin embargo, la siguiente advertencia
por el mismo, o cualquier otra ofensa durante la competicion supondra la descalificacion de corredor
en el evento.

2. Relegar un corredor a la Ultima posicion en una eliminatoria

3. Descalificacion de un corredor — Un corredor puede ser descalificado y prohibida su participacion en
el evento en su totalidad.

Protestas/Reclamaciones
Reclamacién de la puntuacion de un corredor es posible hasta 15 minutos después de publicar los
resultados de una carrera.

Las decisiones del colegio de comisarios son consideradas finales y no hay protestas.

(Articulo modificado 01.02.11; 1.07.12)
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Capitulo VI CLASIFICACION UCI
(Capitulo modificado el 01.08.09; 1.10.13)

Categorias

6.6.001 La UCI es el propietario exclusivo de la clasificacion de BMX de la UCI. La clasificacién de la UCI
se establece por un periodo de un afio. (1° Enero -31 Diciembre). En 2013 la clasificacion empezara de O.
Desde el 1° de Enero de 2014 la clasificacion UCI de BMX se establecera por un periodo de un afio, de
acuerdo con las condiciones establecidas a continuacion, afiadiendo los puntos ganados desde que la
clasificacion anterior fue establecida y respetando las disposiciones del articulo 6.6.002. Al mismo tiempo
los restantes puntos obtenidos el mismo dia del afio anterior por cada corredor en una carrera internacional
de BMX se restaran.

La nueva clasificacion entra en vigor el dia de su publicacién y es valida hasta la publicaciéon de la
clasificacion siguiente. Habra una clasificacion individual UCI para las siguientes categorias:

Elite hombre: 19 afios y mas

Elite mujer: 19 afios y més

Junior hombre: 17-18 afios

Junior mujer:  17-18 afios

(Articulo modificado el 1.07.12)

6.6.002 Un corredor puede ganar puntos en las diferentes clases de competiciones de BMX, y el total de
puntos esta sujeto a las siguientes reglas:

OG: Juegos Olimpicos (todos los resultados)
CM: Campeonato del Mundo (carrera y contrarreloj)
CDM: | BMX Supercross Copa del Mundo (carrera y contrarreloj)
CC: Campeonatos Continentales (continente de la nacionalidad de los corredores)
Cl Competiciones Internacionales
(Los cinco mejores marcadores)
CN: Campeonato Nacional (pais de la nacionalidad de los corredores)

(Articulo modificado el 1.07.12)
6.6.003 Para la tabla de puntos ver el apéndice 4.

Clasificacion UCI

6.6.004 Una clasificaciéon UCI se establecera para todas las clases mencionadas en el 6.6.001. La
clasificacion UCI se calculara con el total de puntos de todos los eventos de la categoria, en la actual
temporada con una limitacién de los eventos a tener en cuenta en el calculo de la clasificacion UCI (articulo
6.6.002).

(Articulo modificado el 1.07.12).

Desempate
6.6.005 En caso de empate en la clasificacion UCI se deshara de la siguiente manera:

a) Puntos en el Campeonato del Mundo UCI de BMX

b) Puntos en la BMX Supercross Copa del Mundo UCI

¢) Puntos en los campeonatos continentales

d) Competiciones internacionales C1 (5 mejores resultados)
e) Campeonatos nacionales

(Articulo modificado el 1.02.12; 1.07.12)

6.6.006 Se establece una clasificacion de BMX por nacién para Hombres Elite y Mujeres Elite. La
clasificacion por nacion se calcula por la suma de los puntos de las tres mejores posiciones para los
hombres y las dos mejores posiciones para las mujeres por cada nacion. La clasificacion a 31 de Diciembre
determinara el nimero de corredores calificados por nacién para el proximo campeonato del mundo.

Se establece una clasificacion de BMX por nacion para Hombres Junior y Mujeres Junior. La clasificacion
por nacién se calcula por la suma de los puntos de las tres mejores posiciones para los hombres y las dos
mejores posiciones para las mujeres por cada nacion. La clasificacion a 31 de Diciembre determinard el
namero de corredores calificados por nacion para el préximo campeonato del mundo.
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Para determinar la cuota de calificacion para los Juegos Olimpicos, se calculara una clasificacion Olimpica
para hombres (los tres mejores puestos de Hombre Elite/Hombre Junior) y para mujeres (las 2 mejores
posiciones de Mujer Elite/junior por nacion).

Los puntos de un corredor se adjudican a la nacién de su nacionalidad, aunque la licencia esté expedida por
un pais diferente.

La posicion relativa en el caso de naciones empatadas, se determinara por el puesto de su mejor corredor
en la clasificacién individual.

(Articulo modificado el 1.07.12; 1.10.13)

6.6.007 La clasificacion UCI de BMX se actualiza después de los Juegos Olimpicos, loa campeonatos del
mundo, los eventos de copa del mundo y el 31 de Diciembre. Las fechas de actualizacion de las
clasificaciones estan publicadas en la web de la UCI.

(Articulo modificado el 1.07.12)
6.6.008 (Articulo derogado el 1.02.12)
6.6.009 (Articulo derogado el 1.02.12)

Campeonatos Nacionales

6.6.010 Cada pais tendra una posibilidad de acoger un campeonato nacional, que sume puntos para la
clasificacion UCI. Un campeonato nacional s6lo puede estar abierto para un corredor que tenga pasaporte
del pais respectivo (pais de origen) como se indica en 1.2.028. Si una nacion decide a pesar de todo
permitir a corredores de otra nacionalidad participar en los campeonatos nacionales, los corredores
extranjeros no obtendran puntos UCI y el puesto de los corredores de la nacién designada permanece
inalterable.

(Articulo derogado el 1.02.12; 1.07.12)

Competicion Internacional Clase 1 (C1)
6.6.011 En cada pais se permite organizar un nimero ilimitado de eventos C1.
La UClI tiene la autoridad final y Unica de asignar una competicion internacional Clase 1.

(Articulo modificado el 1.07.12).

6.6.012 (Articulo derogado el 21.04.10)

6.6.013 (Articulo derogado el 21.04.10)

Capitulo VII Certificado de pista UCI de BMX
(Capitulo introducido el 1.07.12)

6.7.001 Todos y cada uno de los propietarios de una pista de BMX deben solicitar un certificado de pista
UCI de BMX.

6.7.002 El formulario y los documentos necesarios deberan ser enviados por correo a la sede central de la
UCI o antes del 15 de Agosto del afio de la solicitud.

6.7.003 Los documentos necesarios son:
o Dibujo técnico de la pista
Fotos de la pista
Fotos del lugar mostrado las posibilidades para las comodidades de la pista.
Fotos de la colina de salida
Fotos de al menos una curva
Formulario de solicitud

6.7.004 La Uci mandara un acuse de recibo del fichero de solicitud via fax, email o carta dentro de los 15
dias laborables después del periodo de solicitud, Si el fichero de solicitud no est4 completo, la UCI dara al
solicitante una ampliacion del plazo hasta el 15 de Septiembre del afio de la solicitud para que facilite los
documentos que faltan y/o completar el formulario de la solicitud.
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6.7.005 La UCI examinara el fichero de la solicitud después de su recepcion y comunicara su decision de la
idoneidad de la pista al solicitante antes del 31 de Diciembre del afio de la solicitud.

6.7.006 La pista es no idénea en las siguientes situaciones:
o El fichero de solicitud no estd completo
e La pista no cumple con el criterio técnico establecido en las regulaciones de la UCI para la
construccion de pistas de BMX incluidas en el apéndice 5.

6.7.007 Si la pista es idonea para su certificacion, la UCI enviara una factura al solicitante.

6.7.008 La factura debe pagarse dentro de los quince (15) dias de su recepcién pero como méaximo antes
del 15 de Septiembre del afio de la solicitud.

6.7.009 Se organizara una visita del lugar después de la confirmacion del pago mencionado anteriormente
ala UCI.

6.7.010 El inspector de la pista UCI de BMX es el responsable de la visita del lugar.

6.7.011 EIl representante de los solicitantes debe estar presente durante la visita para asistir y guiar al
inspector de la pista UCI de BMX.

6.7.012 El solicitante debera facilitar al inspector de la pista UCI de BMX, sin coste alguno, transporte local
y pension completa ya alojamiento durante la visita del lugar.

6.7.013 El inspector de la pista UCI de BMX entregara un informe de la visita del lugar al coordinador de
BMX de la UCI que se afadira al fichero de solicitud.

6.7.014 Si la pista de BMX cumple con las regulaciones de la UCI para la construccion de pistas de BMX
del apéndice 5 y el informe de la visita del lugar es positivo, la UCI otorgara al solicitante el certificado de
pista UCI de BMX por un periodo de dos (2) afios. Ello sera comunicado a través del coordinador de BMX
de la UCI.

6.7.015 En caso de que el certificado de pista UCI de BMX no sea otorgado al solicitante, la UCI explicara
por escrito las razones de su rechazo e identificara las mejoras necesarias que deben realizarse. La UCI
reembolsara el 50% del total al solicitante dentro de los 30 dias después de la recepcion de la factura.

6.7.016 El certificado de pista UCI de BMX da fe que la pista de BMX certificada cumple con los requisitos
técnicos de acuerdo con la categoria de pista mencionada en el certificado.

6.7.017 El certificado de pista UCI de BMX no constituye una certificacion oficial de la calidad de la
infraestructura y de la seguridad de y alrededor de la pista.

A este respecto, el poseedor de un certificado de pista UCI de BMX debe atenerse en todo momento a toda
ley aplicable o regulacién en particular y cualquier requerimiento relativo a la seguridad.

6.7.018 La UCI no seréa responsable bajo ninguna circunstancia del propietario de la pista de BMX y del
poseedor del certificado de cualquier dafio causado por el uso de la pista de BMX tales como accidentes,
fallecimientos, heridos, etc.

6.7.019 El poseedor de un certificado de pista UCI de BMX debera tomar todas las medidas necesarias
para mantener la alta calidad de la pista de BMX certificada.

6.7.020 El poseedor de un certificado de pista UCI de BMX no llevara a cabo sin la aprobacién previa por
escrito de la UCI cualquier trabajo en la pista certificada de BMX durante la validez del certificado a
excepcion del trabajo de mantenimiento.

6.7.021 En caso de trabajos realizados sin la autorizaciéon de la UCI y que supongan una alteracién de los
aspectos técnicos de la pista certificada de BMX, el certificado ser&a automéaticamente retirado sin aviso.

6.7.022 El poseedor de un certificado de pista UClde BMX puede wutilizar el términ
ucl de BMX” para promover | a pista de BMX certificad
publico de este término o del certificado debe ser pre-aprobado por la UCI.
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6.7.023 El uso del logo de la UCI se autoriza sélo en relacion a eta certificacion y debe ser pre-aprobado

por la UCI.

6.7.024 Las siguientes pistas necesitan un certificado de pista de BMX UCI para tener autorizacion para

=UCI
REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA :

organizar una carrera de BMX del calendario de la UCI:

(Articulo modificado el 4.04.14)

Afo Eventos
Desde 2015 | o Tbe0T e o O s - . une
Desde 2016 P

Juegos Olimpicos

APENDICE 1 — HORARIO DE CARRERAS- SELECCION Y SISTEMA DE

TRANSFERENCIA
Corredores Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
5-8 1 serie -- -- -- -- --
9-16 2 series -- -- -- -- 1 serie
17 -19 3 series -- -- -- 2 series 1 serie
20-32 4 series -- -- -- 2 series 1 serie
33-40 5 series -- -- 4 series 2 series 1 serie
41 — 64 8 series -- -- 4 series 2 series 1 serie
65— 80 10 series -- 5 series 4 series 2 series 1 serie
81 -128 16 series -- 8 series 4 series 2 series 1 serie
129 — 160 20 series 10 series 5 series 4 series 2 series 1 serie
161 - 256 32 series 16 series 8 series 4 series 2 series 1 serie
MOTOS 91 16 CORREDORES MOTOS 177 19 CORREDORES
Corredores Series Corredores Series
1 2 1 2 3
9 5 4 17 5 6 6
10 5 5 18 6 6 6
11 5 6 19 7 6 6
12 6 6
13 7 6
14 7 7
15 7 8
16 8 8
MOTOS 207 32 CORREDORES
Series
Corredores 1 > 3 1
20 5 5 5 5
21 5 5 5 5
22 5 5 6 6
23 6 6 6 6
24 6 6 6 6
25 7 6 6 6
26 7 7 6 6
27 7 7 7 6
28 7 7 7 7
29 7 7 7 8
30 7 7 8 8
31 7 8 8 8
32 8 8 8 8
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MOTOS 8171 128 CORREDORES
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Series

Corredores
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MOTOS 12971 160 CORREDORES

Series
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129
130
131
132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145
146
147
148
149
150
151
152
153
154
155
156
157
158
159
160

PRUEBAS DE BMX

34

FO414



2uci

REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA

55

v

MOTOS 16171 256 CORREDORES
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A
T
m
0

245

246

247

248

249

250

251

252

253

254

255

256

00|00 |00 |~|[00[~|00|~N|00|~N|00[~N[00|N|00|~N|00(N[00|N|00|N|00(~N
00|00 |00|00(00(~|00|~N|00|~N|00[~N[00|N|00|N|00(N[00|N|00|N|0(~N
00|00 |00|00(00(00|00|~|00|~N|00[~N[00|~N|0O|N|00(N[00|N|00|N|0(~N
00|00 |00|00(00(00|00|00|00|~|00(~N[00|~N|00|~N|00(N[00|N|00|N|0(~N
00|00 |00|00[00(00|00|00|00|00(00(~N[00|~N|O0|~N|00(N[00|N|00|N|0(~N
00|00 |00|00[00(00|00|00|00|00(00(00(00|~N|00|~N|00(N[00|N|00|N|0(~N
00| 00|00 |00[(00(00|00|00|00|00(00(00[00|00|00|~N|00(~N[00|N|00|N|0(~N
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00(00(00|00|00|C0|0|00(~N[00|~N|00|N|0(~N
00|00 |00|00(00(00|00|00|00|00(00(00|00|00|00|0C0|00(00(00|~N|00|N|0(~N
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00(00(00|00|00|00|00|00(00(00(00|00|N|0(~
00|00 |00|00[00(00|00|00|00|00|00(00|00|00|00|00|00(00(00|00|00|00|00(~
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00|00(00|00|00|00|00|00(00(00|00|00|00|00 (00
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00|00(00|00|00|00|00|00(00(00|00|00|00|00 (00
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00|00[00|00|00|00|0C0|00(00(00|00|00|00|00 (00
00| 00|00 |00[00(00|00|00|00|00|00[00|00|00|00|0C0|00(00(00|00|00|00|00 (00

La seleccién de las motos se debe llevar a cabo con el principio de hacia abajo, de izquierda a derecha en
zigzag,

Ejemplo: 30 corredores seleccionados en 4 eliminatorias de 7-8 corredores.

Serie 1 Serie 2 Serie 3 Serie 4
1 2 3 4
8 7 6 5
9 10 11 12
16 15 14 13
17 18 19 20
24 23 22 21
25 26 27 28
- - 30 29
9 - 16 CORREDORES
Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
2 series - - - - 1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 2 eliminatorias de 4-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(Ver ejemplo).

Los cuatro mejores de cada eliminatoria se transfieren a la final. Hay una excepcion para el caso de 9
corredores, los tres mejores de la eliminatoria de 4 corredores y los cuatro mejores de la eliminatoria de 5
corredores se transferiran a una final de 7 corredores.

17 - 19 CORREDORES

00|00 |00|00(00(00| 00| 00| 00|00(00(00|0C0|00|00|00(00(00(00|00|00|00|00(00

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
3 series - - - 2 series 1 serie
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Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 3 eliminatorias de 5-7 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag. (ver
ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dos %2 de final de 6 corredores como sigue

1/2 FINAL
Motos 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 3rd | 1st - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada Y2 de final se transferiran a la final.

20 - 32 CORREDORES

1/2 final
2 series

Final
1 serie

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final
4 series - - -

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 4 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dos %2 de final de 8 corredores como sigue

1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada ¥z de final se transferiran a la final.

33 - 40 CORREDORES

Motos

1/16 final

1/8 final

1/4 final

1/2 final

Final

5 series

4 series

2 series

1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 5 eliminatorias de 6-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicion alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cuatro 1/4 de final de 5 corredores como sigue

1/4 FINAL
Serie| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
3rd | 4th | 1st | 2nd

G W|IN
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Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferirdn a dos %2 de final de 8 corredores como
sigue.

1/2 FINAL
Serie 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada Y2 de final se transferiran a la final.

41 - 64 CORREDORES

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
8 series - - 4 series 2 series 1 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 8 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cuatro 1/4 de final de 8 corredores como sigue

1/4 FINAL
Serie| 1 2 3 4
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st

(N[ WIN|F

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos % de final de 8 corredores como
sigue.

1/2 FINAL
Serie 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada Y2 de final se transferiran a la final.

65 - 80 CORREDORES

Motos 1/16 final 1/8 final 1/4 final 1/2 final Final
10 series - 5 series 4 series 2 series 1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 10 eliminatorias de 6-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).
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Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidn alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en cinco 1/8 de final de 8 corredores como sigue

1/8 FINAL
Series 1 2 3 4 5

1 1st | 2nd | 3rd | 4th

2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 4th 1st | 2nd | 3rd
4 3rd | 4th 1st | 2nd
5 2nd | 3rd | 4th 1st
6 Ist | 2nd | 3rd | 4th

7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥4 de final de 5 corredores como

sigue.
1/4 FINAL
Series| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2 2nd | 1st | 4th | 3rd
3 3rd | 2nd | 1st | 4th
4 4th | 3rd | 2nd | 1st
5 3rd | 4th | 1st | 2nd

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como

sigue
1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

81 - 128 CORREDORES

Motos

1/16 final

1/8 final

1/4 final

1/2 final

Final

16 series -

8 series

4 series

2 series

1 serie

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 16 eliminatorias de 5-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicion alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en ocho 1/8 de final de 8 corredores como sigue

FO414
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1/8 FINAL
Series| 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 1st | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6 4th 1st | 2nd | 3rd
7 3rd | 4th 1st | 2nd
8 2nd | 3rd | 4th 1st
9 1st | 2nd | 3rd | 4th
10 1st | 2nd | 3rd | 4th
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 4th 1st | 2nd | 3rd
15 3rd | 4th 1st | 2nd
16 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥4 de final de 8 corredores como
sigue.

1/4 FINAL
Series| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st

(N[OOI W|N

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue

1/2 FINAL
Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

129 - 160 CORREDORES

1/16 final
10 series

1/8 final
5 series

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Final
1 serie

Motos
20 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 20 eliminatorias de 6-8 corredores. El
nimero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

FO414 42 PRUEBAS DE BMX



g - (]
3 REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA :UCI

RFEC
— W

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicién alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en diez 1/16 de final de 8 corredores como sigue

1/16 FINAL
Series 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 1st | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6 1st | 2nd | 3rd | 4th
7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 1st | 2nd | 3rd | 4th
15 Ist | 2nd | 3rd | 4th
16 1st | 2nd | 3rd | 4th
17 1st | 2nd | 3rd | 4th
18 4th 1st | 2nd | 3rd
19 3rd | 4th 1st | 2nd
20 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/16 de final se transferiran a cinco 1/8 de final de 8 corredores
como sigue.

Series 1 2 3 4 5

1 1st | 2nd | 3rd | 4th

2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 4th 1st | 2nd | 3rd
4 3rd | 4th 1st | 2nd
5 2nd | 3rd | 4th 1st
6 1st | 2nd | 3rd | 4th

7 1st | 2nd | 3rd | 4th
8 4th 1st | 2nd | 3rd
9 3rd | 4th 1st | 2nd
10 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro ¥ de final de 5 corredores como
sigue.

1/4 FINAL
Series| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 4th | 1st | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
3rd | 1st | 4th | 2nd

G W|IN
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Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferirdn a dos 1/2 de final de 8 corredores como

sigue.

Series 1 2
1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 |2nd- 4th| 1st- 3rd
3 |2nd- 4th| 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.

161 - 256 CORREDORES

1/16 final
16 series

1/8 final
8 series

1/4 final
4 series

1/2 final
2 series

Final
1 serie

Motos
32 series

Durante la fase de las motos, los corredores seran seleccionados en 32 eliminatorias de 5-8 corredores. El
ndmero de corredores de cada eliminatoria se determina mediante la aplicacion del sistema de zigzag.
(ver ejemplo).

Los corredores se transfieren de acuerdo a la posicidon alcanzada en las motos. Los cuatro mejores
corredores de cada eliminatoria se transfieren en dieciséis 1/16 de final de 8 corredores como sigue

1/16 FINAL

Series| 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 | 11 | 12 13 | 14 | 15 | 16

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1
2
3
4
5 1st
6
7
8
9

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

4th 1st | 2nd | 3rd

3rd | 4th 1st | 2nd

2nd | 3rd | 4th 1st

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

Ist | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

Ist | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

I1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

1st | 2nd | 3rd | 4th

4th 1st | 2nd | 3rd

3rd | 4th 1st | 2nd

2nd | 3rd | 4th 1st
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Los cuatro mejores corredores de cada 1/16 de final se transferirdn a ocho 1/8 de final de 8 corredores
como sigue.

1/8 FINAL
Series| 1 2 3 4 5 6 7 8
1 1st | 2nd | 3rd | 4th
2 1st | 2nd | 3rd | 4th
3 1st | 2nd | 3rd | 4th
4 1st | 2nd | 3rd | 4th
5 1st | 2nd | 3rd | 4th
6 4th 1st | 2nd | 3rd
7 3rd | 4th 1st | 2nd
8 2nd | 3rd | 4th 1st
9 1st | 2nd | 3rd | 4th
10 1st | 2nd | 3rd | 4th
11 1st | 2nd | 3rd | 4th
12 1st | 2nd | 3rd | 4th
13 1st | 2nd | 3rd | 4th
14 4th 1st | 2nd | 3rd
15 3rd | 4th 1st | 2nd
16 2nd | 3rd | 4th 1st

Los cuatro mejores corredores de cada 1/8 de final se transferiran a cuatro 1/4 de final de 8 corredores
como sigue.

1/4 FINAL
Series| 1 2 3 4
1 1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st
1st | 4th | 3rd | 2nd
2nd | 1st | 4th | 3rd
3rd | 2nd | 1st | 4th
4th | 3rd | 2nd | 1st

O IN|O|O|B[WN

Los cuatro mejores corredores de cada 1/4 de final se transferiran a dos 1/2 de final de 8 corredores como
sigue.

1/2 FINAL
Series 1 2

1 1st - 3rd | 2nd - 4th
2 2nd - 4th | 1st - 3rd
3 2nd - 4th | 1st - 3rd
4 1st - 3rd | 2nd - 4th

Los cuatro mejores corredores de cada 1/2 de final se transferiran a la final.
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APENDICE 2 - POSICIONES DE SALIDA

Las posiciones de salida deben estar indicadas en la segunda pagina de las hojas de carreras, aplicable a
todas los eventos internacionales de BMX autorizados por la UCI, incluyendo el Campeonato del Mundo de
BMX / eventos Challenge y Campeonato Continental de BMX / eventos Challenge

MOTO 1 MOTO 2 MOTO 3
8 2 3
7 6 1
6 3 5
5 1 7
4 8 2
3 5 6
2 7 4
1 4 8

APENDICE 3 - CADENCIA DE TIEMPO EN LA PUERTA DE SALIDA AL AZAR UCI

Cadencia de salida La cadencia de salida UCI puede ser utilizado de forma automatica con una serie de
retrasos, o de forma manual, lo que requiere que el operador presione el boton de inicio de la segunda
mitad de la cadencia.

En general la cadencia consiste en la frase "OK riders, random start. Riders ready? Watch the gate". Esto es
seguido por 4 tonos que coinciden con la exhibicion de un semaforo y la puerta empieza a caer sobre en el
ultimo tono y luz. Después de la palabra "gate" hay un retraso de tiempo entre 0.1 segundo y 2,7 segundos
para las luces, los tonos generados por los controles y el ciclo de la puerta. Este retraso se debe totalmente
al azar producido por los controles y no previsible por los corredores o el starter. Ademas, el starter no tiene
control de los intervalos de tiempo.

Elementos adicionales que son parte integrante de la cadencia de los tonos de aviso son advertir al piloto
gue la puerta esta a punto de ser elevada por el operador y los tonos de aviso que advierten a los
corredores para retirarse si la cadencia se ha interrumpido por el operador.

Especificamente, la cadencia consiste en lo siguiente:

1. "OK RIDERS RANDOM START" en palabras habladas en 1,5 segundos. En el modo automatico,
hay 1,8 segundos de pausa, antes de la segunda serie de palabras.

"RIDERS READY - WATCH THE GATE" se habla en 2.0 segundos.

Un retraso al azar entre 0,1 segundos y 2,7 segundos se producira después que la segunda serie
de palabras concluya y antes de que se activen las luces LED y los tonos de pulso. Tenga en
cuenta que el retraso al azar y todos los tonos de pulso son generados por el chip del ordenador,
y por lo tanto no estan incluidos en los archivos mp3.

4. Tres tonos de pulso de 632 Hz se activan seguido por un cuarto tono largo de 2,25 segundos. Los
pulsos de tono corto de 60 milisegundos con 60 milisegundos de silencio entre ellos. Las cuatro
luces LED (rojo, amarillo, amarillo y verde) estan sincronizados exactamente con el inicio de cada
rafaga de tono.

a. Laluz roja se ilumina con el primer pulso

b. La luz amarilla primero se suma con el segundo tono de pulso
c. Laluz amarilla se agrega con el tono de pulso tercero

d. Laluz verde se agrega con el cuarto, el tono de pulso largo.

5. Cuando la luz verde se enciende, se activa la sefial de caida de la puerta de salida. Todas las
luces permaneceran iluminados en a duracion de la rafaga de tono final, y luego se apagan todas
las luces.

6. En la conclusién de la secuencia de tonos, un LED en la caja de control parpadea para alertar al
operador para presionar el botén de parada para levantar la puerta para la proxima salida. Al
presionar el botén de parada, cinco pulsos de 1150 Hz, cada 0.25 segundos de largo con un 0.25
segundos de pausa entre los pulsos sonaran antes de que la electrovalvula se active para levantar
la puerta.
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7. Por seguridad, el botén de parada se puede presionar en cualquier momento (hasta el final de la
segunda serie de palabras) después de presionar el botdn de inicio, para abortar la secuencia. Un
"Stand down" tono que consiste en 740 Hz por 0.22 segundos seguido de inmediato por 680 Hz
por 0.44 segundos sonara cuando el sistema de la puerta sea abortado.

Secuencia de salida

Secuencia Accion Tiempo
1 "OK RIDERS RANDOM START" 1,50 seg.
2 Pausa (Modo Automatico) 1,80 seq.
3 "RIDERS READY - WATCH THE GATE" 2,00 seg.
4 Retraso al azar 0,1 a 2,70 seg.
5 Tono de 1 (632 Hz) - La luz roja se ilumina 0,060 seg.
6 Pausa 0,060 seg.
7 Tono de 1 (632 Hz) - La luz amarilla se ilumina 0,060 seq.
8 Pausa 0,060 seg.
9 Tono de 1 (632 Hz) - La luz amarilla se ilumina 0,060 seg.
10 Pausa 0,060 seq.
11 Tono de 1 (632 Hz) - La luz verde se ilumina 2,25 seq.

Advertencia al levantar la Puerta

Secuencia Accion Tiempo
1 1 tono (1150 Hertz) 0,25 seg.
2 Pausa 0,25 seq.
3 1 tono (1150 Hertz) 0,25 seg.
4 Pausa 0,25 seq.
5 1 tono (1150 Hertz) 0,25 seg.
6 Pausa 0,25 seq.
7 1 tono (1150 Hertz) 0,25 seg.
8 Pausa 0,25 seq.
9 1 tono (1150 Hertz) 0,25 seg.
Aborto y stand down
Secuencia Accidn Tiempo
1 Tono de 1 (740 Hz) 0,22 segq.
2 Tono de 1 (680 Hz) 0,44 segq.

Velocidad de caida de la puerta

La puerta se dejara caer a una velocidad media de aproximadamente 0,310 segundos desde la posicion
vertical a la posicién de abajo (dngulo de 90°). Una variacion de +/- 7% esta permitido, dando a la puerta
una variacién maxima entre 0,289 y 0,331 segundos.

La medicion se | levard a cabo con el sistema aprob
producido por ProStuff, o un equipamiento de medida similar.
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APENDICE 4 — ESCALA DE PUNTOS DE CLASIFICACION DE BMX DE LA UCI
JUNIOR HOMBRES

REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA

ZUCI

Juegos Cpto del Cpto del Copadel |Campeonato Prueba Cpto
PUESTO Olimpicos Mundo Mundo CRI Mundo | Continental | Internacional | Nacional
JO CM CMTT CDM CcC Ci1 CN
1% final 350 150 75 225 60 30 15
2nd final 300 130 65 195 50 20 12
3" final 250 110 50 165 40 15 10
4" final 200 90 45 155 30 12 7
5" final 190 80 40 145 25 10 6
6™ final 180 70 35 135 20 9 5
7" final 170 60 30 125 15 8 4
8" final 160 50 25 115 10 7 3
5" semi 125 30 100
6™ semi 120 25 95
7" semi 115 20 90
8" semi 110 15 85
5" in Y4 90 65
6™ in Y 80 60
7" in Y4 70 55
8" in Va 60 50
5" in 1/8 20
6" in 1/8 15
7"in 1/8 10
8"in 1/8 5
JUNIOR MUJERES
Juegos Cpto del Cpto del Copadel |Campeonato Prueba Cpto
PUESTO Olimpicos Mundo Mundo CRI Mundo | Continental | Internacional | Nacional
JO CM CMTT CDM CcC C1 CN

1% final 350 150 75 225 60 30 15
2nd final 300 130 65 195 50 20 12
3" final 250 110 50 165 40 15 10
4" final 200 90 45 155 30 12 7
5" final 190 80 40 145 25 10 6
6" final 180 70 35 135 20 9 5
7" final 170 60 30 125 15 8 4
8" final 160 50 25 115 10 7 3
5" semi 125 30 100
6" semi 120 25 95
7" semi 115 20 90
8" semi 110 15 85
5" in Y4 90 65
6" in V4 80 60
7" in Y4 70 55
8"in ¥4 60 50
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ELITE HOMBRES
Juegos Cpto del Cpto del Copadel Cpto Prueba Cpto
PUESTO | Olimpicos| Mundo Mundo CRI Mundo Continental | Internacional | Nacional
JO CM CMTT CDM cc c1 CN
15 final 350 300 150 225 120 50 30
2nd final 300 250 130 195 105 45 20
3" final 250 200 100 165 90 40 15
40 final 200 185 95 155 75 35 10
5t final 190 170 85 145 60 30 8
6t final 180 155 75 135 50 28 6
71N final 170 140 65 125 40 26 4
gth final 160 125 55 115 30 24 2
51" semi final 125 115 50 (9) 100 25
6" semi final 120 110 45 (10) 95 20
N semifinal 115 105 40 (11) 90 15
8" semi final 110 100 35(12) 85 10
5t in 1, 90 80 30 (13) 65
6t in v, 80 70 25 (14) 60
thin 70 60 20 (15) 55
gth in Y 60 50 15 (16) 50
5 in 18 35 20
6" in 1/8 30 15
7 in 18 25 10
8" in 18 20 5
ELITE MUJERES
Juegos Cpto del Cpto del Copadel Cpto Prueba Cpto
Olimpicos | Mundo Mundo CRI Mundo Continental | Internacional | Nacional
PUESTO
JO CM CMTT CDM cc c1 CN

1° final 350 300 150 225 120 50 30
2nd final 300 250 130 195 105 45 20
3" final 250 200 100 165 a0 40 15
4" final 200 185 95 155 75 35 10
5" final 190 170 85 145 60 30 8
6" final 180 155 75 135 50 28 6
7" final 170 140 65 125 40 26 4
8" final 160 125 55 115 30 24 2
5" semi 125 115 50 (9) 100 25
6™ semi 120 110 45 (10) 95 20
7" semi 115 105 40 (11) 90 15
8" semi 110 100 35(12) 85 10
5"in Y, 90 80 30 (13) 65
6" in Y4 80 70 25 (14) 60
7"in Y4 70 60 20 (15) 55
8"in Y, 60 50 15 (16) 50
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RFEC

APENDICE 51 Tabla de Requisitos para una pista UCI

Requisitos para la construccion de una pista UCI

=UCI
REGLAMENTO UCI DEL DEPORTE CICLISTA :

. 2: BMX SX Copa del 3: Series 4: Competicion 5: Campeonato
Clase carrera 1: Campeonato. Del Mundo Mundo Continentales Internacional Nacional
CM CDM CcC C1 CN

Longitud total de la
pista 300-400m

Altura: Altura: 8m Altura: 5m Altura: 2.5m Altura; 2.5m

Campeonatos :8m Ancho 9m Ancho 8m Ancho : 8m Ancho: 8m

Challenge:5m
Colina de salida Ancho 9m De acuerdo con las

especificaciones de la

De acuerdo con las ucl

especificaciones de la UCI

12 recta:8m 12 recta: 8m 12 recta: 8m 12 recta: 8m 12 recta: 8m

) Demas rectas: 6m Demas rectas: 6m Demas rectas: 6m | Demas rectas: 6m | Demas rectas: 6m

Ancho de la pista 12 curva: 8m 12 curva: 8m 12 curva: 8m 12 curva: 6m 12 curva: 6m

Curvas: 6m Curvas: 6m Curvas: 6m Curvas: 6m Curvas: 6m
NUmero de rectas Minimo 4
NUmero minimo de curvas 3 3 L
. . asfalto/hormig6n 3
i Pavimento de curvas asfalto .

/ladrillos
Puerta de salida 7.3m ancho
- Ancho .
50cm altura Rampa resistente

- altura

Longitud Primera recta
(minimo)

HOMBRES/MUJERES:70m
CHALLENGE:60m

HOMBRES/MUJERES:
70m

HOMBRES/MUJERES: 70m
CHALLENGE: 60m

Distancia entre

Distancia minima desde el final de la rampa de
salida:5m

Puerta de salida hasta el primer obstaculo: 20m
Distancia entre obstaculos en la Primera recta: 10m

obstaculos Distancia entre obstaculos en la Primera recta:10m Otras rectas: 5m
Otras rectas: 5m

Marcaje Lineas blancas claramente marcadas en la pista

Valla Minimo 2 m desde la pista con material seguro como webbing de plastico

INSTALACIONES EN LA PISTA

. 2: BMX SX Copa del 3: Series 4: Competicion 5: Campeonato
Clase carrera 1: Campeonato Del Mundo Mundo Continentales Internacional Nacional
CM CDM cc c1 CN
(10X 8) X 4 10X 8 (10X 8) X 2 (10X 8) X 2 10X 8
STAGING 2 de ellas cubiertas 1 de ellas 1 de ellas
cubierta cubierta
GRADAS
Espacio disponible 7000 3000 3000 2000 500
para sentarse
Drenaje Si
Luces SI NO
Espacio disponible
para plazas de 2000 1500 750 400 200
parking
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